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    Prólogo


    


    Desde los 7 años, los niños ya saben leer y escribir. Raciocinan, piensan, pero sobre todo, preguntan: “¿cómo nací yo?”, “¿de verdad existieron Adán y Eva?”, “¿quién se inventó el fútbol?”, “por qué los reyes magos eran de tres razas diferentes?”, “¿por qué mataron a Jesús?”, “¿por qué vuelan los aviones?”, “¿por qué no se hunden los barcos?”. Y en muchas ocasiones los adultos no saben como responder.


     


    Nosotros también nos cuestionamos todo: ¿cómo funciona el ojo humano? ¿qué es la computación en la nube? ¿cómo se mide el coeficiente intelectual? ¿por qué se destacó Chopin? ¿es posible elegir el sexo de un bebé? ¿cuántas formas de comunicación hay en la red? ¿cuáles son los tiranos más crueles de la historia?


     


    La gente, en general, niños, jóvenes y adultos, no tienen por qué ser expertos en estos temas. Pero sí quisieran tener nociones acertadas para responder adecuadamente. Eso es lo que busca llenar esta obra de Silvia Parra.


     


    La idea de su publicación surgió del éxito de la sección Para saber más, que fue creada en el noticiero CM& y que Silvia realiza todos los días en su programa on line también de CM&. Y lo hace como solo ella ha logrado hacerlo. Con rigor informativo pero con lenguaje comprensible para todos. Los términos más complicados, las especificaciones que solo manejan técnicos y expertos resultan entendibles en las explicaciones de Silvia. Todas las respuestas son el producto de un trabajo riguroso con consultores, expertos, científicos, catedráticos, historiadores, geógrafos, y académicos de las mejores universidades del país.


     


    Como si fuera poco, esta gigantesca obra se podría leer en un solo día. Y desde ese “día” será su libro de consulta. Les aseguro que ese será un “día” fantástico.


    Yamid Amat

  


  
    Introducción


    


    El ser humano está lleno de interrogantes. Cada día surgen nuevas inquietudes sobre todo lo que nos rodea, sobre lo que escuchamos, vemos o sentimos. Sin embargo, en nuestra esencia humana también está el no atrevernos a reconocer que ignoramos un tema y aun menos preguntar al respecto.


     


    La intención de este libro es justamente acercarlo al conocimiento de una forma clara, amena y puntual. Llevarlo de la mano por un mundo de enriquecimiento cultural dando respuesta a toda clase de inquietudes, desde las más elementales hasta los temas más profundos.


     


    Para saber más sirve de puente entre expertos en diferentes ramas del conocimiento y el lector, con el fin de comunicar con un lenguaje fresco y ameno todo lo que siempre quiso saber y no se atrevió a preguntar o simplemente jamás entendió.


     


    Por último, un agradecimiento muy especial para Mauricio Gómez y Shirley Acosta.


     


    Silvia Parra
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    ¿CÓMO FUNCIONA EL 3D?


    El cine y la televisión en 3D están entre los avances tecnológicos más comentados del momento. Actualmente, la industria del entretenimiento le apuesta a este sorprendente formato. Pero ¿cómo funciona el 3D?


     


    Primero es necesario entender el concepto de visión estereoscópica, que es la capacidad de percibir la profundidad de los objetos. A través de nuestros ojos conseguimos ese efecto porque al estar separados uno del otro, obtenemos dos imágenes ligeramente distintas, y el cerebro es el responsable de interpretarlas y construir la percepción de tres dimensiones a la que estamos acostumbrados.


    Para desarrollar el efecto de 3D es necesario reproducir la forma en que nuestros ojos registran las imágenes del mundo.


    Esto se consigue con dos fotografías, tomadas o tratadas con filtros de distintos colores, que se sobreponen, forman una sola imagen y se observan por medio de gafas especiales, que originalmente eran hechas con celofán, de color rojo para un ojo y de color azul para el otro.


    La función de estos dos lentes de distinto color es lograr que cada imagen le llegue al ojo correspondiente, de modo que se consiga la sensación de tridimensionalidad.


    Para el caso de la producción de cine en 3D, se emplean dos cámaras simultáneamente para cada toma, para así obtener dos imágenes con distintos puntos de vista. Las dos películas son proyectadas y nuevamente las gafas cumplen la función final de reunirlas.


    
      Lo último en tecnología es la televisión en 3D, que en algunos casos requiere de las gafas, pero en otros ofrece la posibilidad de prescindir de ellas gracias a unos lentes especiales ubicados en cada píxel de pantallas LCD o de plasma, que generan un efecto tridimensional.

    


    


    ¿CÓMO FUNCIONA LA FERTILIZACIÓN IN VITRO?


    Algunas parejas tienen dificultades para concebir un hijo y muchas de ellas suelen acudir a la fertilización in vitro para conseguirlo. Pero, exactamente, ¿cómo funciona dicho procedimiento?


     


    El proceso de fertilización in vitro, coloquialmente llamado «bebé probeta», se basa en la fisiología natural de la mujer. Normalmente, hablando como especie, la hembra humana recluta cada mes una serie de folículos en sus ovarios; de todos los folículos «reclutados», cuyo número es aleatorio, sólo uno madura y es este el que se irá a las trompas de Falopio mediante el proceso conocido como ovulación. Si el óvulo maduro se encuentra con un espermatozoide, gracias a una relación sexual o coito normal, podría ser fecundado y conducir a un embarazo.
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    En el proceso de fertilización in vitro se aprovecha este «reclutamiento» folicular mensual, y en lugar de permitir que solo uno de los folículos madure, mediante el uso de hormonas externas se logra madurar la gran mayoría de los folículos.


    Cuando estos alcanzan el tamaño adecuado (lo cual se sabe por monitoreo ecográfico), se aspiran y se llevan al laboratorio, donde se enfrentarán con el semen previamente recolectado, para que se fertilicen al cabo de aproximadamente setenta y dos horas. De esto resulta cierto número de embriones, de los cuales en promedio dos se llevarán a la cavidad uterina para tratar de conseguir un embarazo.


    
      Existen todo tipo de técnicas de reproducción asistida, y su utilización depende de la necesidad de cada pareja, es decir, si el factor por «corregir» es de carácter femenino o masculino o incluso si se requiere interrumpir una cadena de transmisión de enfermedad o seleccionar el sexo del bebé.

    


    


    ¿CÓMO FUNCIONA UN AUTOMÓVIL?


    Vemos automóviles por todas partes; ya damos por hecho su existencia y sabemos qué son y para qué sirven. Pero ¿sabemos cómo funcionan?


     


    El automóvil está formado por varios sistemas: el chasís, la suspensión, la transmisión, la carrocería y el sistema eléctrico, entre otros. En esta ocasión, nos enfocaremos en el motor, la parte principal del vehículo, porque le da la potencia y la posibilidad de moverse.


    El motor funciona como el cuerpo humano: necesita aire del ambiente y combustible, que en las personas son los alimentos, y en los automóviles, la gasolina o el diesel. Ese combustible se quema junto con el oxígeno y produce la energía necesaria para mover el carro.


    La mayoría de los carros tiene un motor de cuatro tiempos. Esto quiere decir que cuenta con cuatro etapas en el ciclo de combustión. Al encender el automóvil, se introduce una mezcla de aire y gasolina en los cilindros del motor a través de la válvula de admisión, que hace que descienda el pistón. Este primer proceso se llama admisión.


    Luego el cigüeñal gira y mueve el pistón nuevamente hacia arriba para conseguir la compresión, que consiste en mezclar el aire y la gasolina. Cuando el pistón llega a la parte superior, salta una chispa en la bujía, que genera una expansión de los gases, los cuales empujan el pistón hacia abajo. Este paso, llamado explosión o combustión, genera la potencia del carro. La transmisión es la encargada de llevar el trabajo realizado por el motor a las ruedas del vehículo.


    Finalmente, el pistón inicia de nuevo su movimiento hacia arriba, expulsando los gases quemados a través de la válvula de escape.


    
      El carro fue inventado hace más de cien años y desde entonces la mayoría de los motores funcionan con el sistema de combustión interna.

    


    


    ¿CÓMO FUNCIONAN LOS TELÉFONOS CELULARES?


    Hace un par de décadas, pensar en la posibilidad de tener un teléfono móvil era cuestión de ciencia ficción, debido a que se entendía que las conexiones alámbricas eran las que posibilitaban la comunicación. Sin embargo, en la actualidad los teléfonos celulares hacen parte de la vida cotidiana; pero ¿cómo funcionan?


     


    Los teléfonos celulares envían señales electromagnéticas, como los radios o los teléfonos inalámbricos. La gran diferencia es que la infraestructura de los celulares permite que estos tengan una mayor cobertura de señal, es decir, no están limitados por una sola base, como los teléfonos inalámbricos, y es posible hablar por varias bandas de frecuencia y no solo por una, como sucede con los radioteléfonos.


    Normalmente, cuando se hace una llamada, esta se dirige hacia una central telefónica encargada de direccionar la señal para que llegue a su destino. Pero en el caso de los celulares, ¿la central cómo ubica el teléfono que debe recibir la llamada?


    Para eso, la zona de cobertura se divide en celdas o células (por eso el nombre de «celular»), como un panal de abejas. Cada teléfono celular se mantiene reportando en qué celda se encuentra, y así la central puede saber siempre a dónde enviar la señal.


    Dentro de cada celda se encuentra una antena, con el objetivo de interconectar diferentes frecuencias, enviando información entre sí, de modo que la información puede llegar a su destino y miles de personas pueden usar el teléfono celular al mismo tiempo.


    El primer celular comercial fue el Motorola DynaTAC, diseñado en los años ochenta. Era voluminoso, pesaba unos ochocientos gramos, y la batería solo duraba una hora; además, costaba casi cuatro mil dólares.


    
      Desde entonces, la tecnología y el diseño de los celulares han avanzado a pasos agigantados, desde el mejoramiento de la calidad del audio y diseños modernos hasta la integración de otras tecnologías, como fotografía, video e internet.

    


    


    ¿CÓMO SE CREAN LAS IMÁGENES EN UNA CÁMARA DIGITAL?


    Anteriormente, para conseguir una foto se requería de todo un proceso: era necesario un rollo fotográfico que debía ser revelado por personas expertas. Sin embargo, con la fotografía digital, hoy podemos ver las fotos segundos después de tomarlas. Pero, ¿cómo se crean las imágenes en una cámara que no tiene rollo?


     


    El proceso es el siguiente: primero, la luz penetra en la cámara a través del lente. Luego, unos filtros especiales dividen la luz en tres colores: azul, rojo y verde.


    Inmediatamente, un sensor capta la luz y la convierte en señales eléctricas, que son finalmente enviadas a una tarjeta de memoria interna, donde se archiva la información que contiene cada foto.


    El desarrollo de cámaras digitales tiene unos 30 años. A mediados de los setenta, se tomó la primera foto digital, registrada por la empresa Kodak.


    Esta cámara registraba las fotos en una cinta de casete, y se dice que tardó 23 segundos en captar la imagen.


    En los ochenta apareció la cámara Mavica, producida por la empresa Sony. Era una cámara basada en el sistema de televisión del momento, y producía imágenes fijas que eran grabadas en «disquetes».


    Finalmente, en la década de los noventa aparecen las cámaras digitales como las conocemos en la actualidad (con los sensores electrónicos), que comienzan a comercializarse para el público en general.


    
      Gracias a esto hoy es posible tomar fotos, almacenarlas en el computador, corregirlas con programas de diseño e imprimir las que queramos, de una manera tan sencilla que todo el mundo puede hacerlo.

    


    


    ¿CÓMO SE REALIZA LA CLONACIÓN?


    Un clon es un ser vivo que se deriva de otro y cuyos genes son idénticos a los del original. En 1997, Ian Wilmut y otros científicos escoceses del Instituto Roslin, de Edimburgo, lograron por primera vez, mediante la clonación, crear un ser vivo: la oveja Dolly. ¿Cómo se logró?


     


    Para realizar un clon, se necesitan básicamente dos tipos de células: la donante y la receptora. La célula donante puede ser cualquier célula que posea la totalidad del ADN.


    Para el caso de Dolly, los científicos extrajeron una célula de la glándula mamaria de la madre, se desechó el citoplasma de esa célula y se conservó el núcleo, donde se encuentran los cromosomas y el ADN, los cuales transmiten los códigos genéticos. De otra oveja, se tomó un óvulo no fertilizado y se le extrajo su propio material genético o núcleo.


    Luego se combinó el núcleo de la ubre con el óvulo de la donante, y a la célula obtenida se le aplicó una descarga eléctrica, con el fin de dividirla como si hubiera sido fertilizada. A las ocho semanas se implantó el embrión en el útero de la madre. Tres semanas más tarde, nació Dolly.


    De esta forma, los científicos demostraron que una célula de una parte concreta del cuerpo puede ser usada para crear un organismo completo. Dolly nació a partir de una célula extraída de las glándulas mamarias de su madre, lo que demuestra que las células especializadas pueden ser completamente reprogramadas.


    Este primer ser vivo clonado tuvo que ser sacrificado en 2003, debido a una enfermedad pulmonar muy común entre las ovejas adultas, y no a un envejecimiento prematuro, como se afirmó.


    
      La clonación abre un campo inmenso de investigación para la mejora y preservación de especies, pero, como lo sostuvo el propio Wilmut, es éticamente inaceptable en el caso del hombre.

    


    


    ¿CÓMO SE REVELA UNA PELÍCULA FOTOGRÁFICA


    Con el desarrollo de la fotografía digital, en la actualidad es muy fácil imprimir una foto; pero ¿cómo es el procedimiento original empleado para revelar las películas fotográficas?


     


    Cuando el rollo está listo para revelar, en el cuarto oscuro se mete en un recipiente y se le agrega un químico llamado revelador, que produce una imagen de plata metálica negra. Se debe agitar y dejar actuar de acuerdo con el tiempo que indique el fabricante.


    Luego se pone el detenedor, conocido también como «baño de paro», que detiene la acción del revelador.


    Se continúa con el fijador, que se encarga de eliminar las partículas sensibles a la luz y produce transparencias. Cuando este químico termina su labor, es posible sacar el rollo del recipiente sin el peligro de que la luz lo dañe. Luego el negativo se debe lavar, humectar y secar.


    Precisamente se llama negativo porque todo lo que se ve en él de color negro va a ser blanco cuando se proyecte en el positivo, que es la foto como la conocemos.


    El positivo se obtiene al exponer un negativo contra un papel fotográfico, bien sea por contacto directo, produciendo una foto del mismo tamaño del negativo, o por proyección o «ampliación» para conseguir una foto de mayor tamaño que el negativo original.


    Las fases del positivado son en general similares al revelado, pero, por ejemplo, los reveladores y fijadores tienen algunas diferencias químicas, y los tiempos de exposición son diferentes.


    
      Así se consigue una foto en blanco y negro. El proceso a color es parecido, pero todos los materiales son diferentes: la película, los químicos de su revelado y el papel fotográfico. Esta técnica se sigue usando a pesar del desarrollo de la fotografía digital.

    


    


    ¿CÓMO SE TRANSMITEN LAS IMÁGENES DE TELEVISIÓN?


    La televisión es un sistema en el que se transmiten y reciben imágenes en movimiento, acompañadas de audio. Sabemos que en las estaciones de televisión se graban y editan todos los programas que vemos en nuestro televisor. Pero ¿cómo es que estas imágenes llegan a nuestras casas?


     


    Desde las estaciones de televisión se envían las imágenes hasta un transmisor, que se encuentra en una montaña o cerro, ubicación que le permite cubrir determinada área. Este transmisor reenvía la señal, en lo que se conoce como radiofrecuencia, hacia las antenas de cada una de nuestras casas, donde es posible sintonizarla en diferentes canales de televisión.


    Para conseguir una cobertura nacional, antiguamente en Colombia se llevaba la señal de un transmisor a otros a través de antenas. Sin embargo, por la topografía del país, algunas veces este sistema presentaba problemas en la señal porque era bloqueada por las montañas.


    Pero en la actualidad se transmite para todo el país a través de satélites. Desde una antena satelital, ubicada en la estación de televisión, se envían las imágenes a un satélite determinado, que retransmite las imágenes al resto de transmisores que hay en el país, que se encargan de difundir la señal dentro de su área.
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    Además, hoy día muchas personas reciben la señal de televisión por cable. Los proveedores de este servicio algunas veces toman la señal directamente de los canales de televisión o también tienen receptores para captar las señales de los satélites. Estas imágenes son enviadas a través de una red de cable hasta los hogares.


    
      Es así como se da la magia de la televisión. En 1954 la televisión llegó a Colombia gracias a la gestión del general Gustavo Rojas Pinilla, y desde entonces hasta hoy la caja mágica sigue siendo uno de los principales medios de comunicación masivos, a pesar de la incursión de internet.

    


    


    ¿ES POSIBLE ELEGIR EL SEXO DE UN BEBÉ?


    Cuando se espera un bebé, la primera preocupación de los padres es que nazca saludable, sin importar el sexo. Sin embargo, algunas parejas preferirían tener la posibilidad de decidir si es niño o niña. ¿Realmente se puede elegir el sexo de un bebé?


     


    Hay muchas creencias populares sobre las formas de conseguir determinado sexo. Se dice que si se hacen ciertas dietas, posiciones durante el coito o si se tienen relaciones en algunos ciclos lunares se puede tener niño o niña. Pero nada está comprobado.


    Sin embargo, sí es posible elegir el sexo del bebé en un laboratorio. Se realiza mediante la técnica de diagnóstico genético preimplantación, y el procedimiento se lleva a cabo en Colombia desde 1995, en el Centro Colombiano de Fertilidad (Cecolfes). Pero ¿en qué consiste este procedimiento?


    En condiciones normales, el sexo lo decide el padre. Los espermatozoides portan pares de cromosomas sexuales X e Y, mientras que el óvulo sólo tiene el X. Cuando se produce la fecundación, si el varón aporta el cromosoma Y, entonces se tendrá un niño (XY), y si aporta un cromosoma X, será una niña (XX). Pero esto ocurre al azar.


    Para conseguir el sexo deseado en el laboratorio, es necesario realizar un tratamiento de reproducción asistida. Una vez se tienen los embriones, antes de ser transferidos al útero, se les realiza un estudio genético para determinar sus cromosomas sexuales, y así se sabe cuál es el género de cada uno de ellos. Dependiendo de la solicitud de la pareja, se hace el proceso natural de implantación en el útero. Las posibilidades de bebé en casa —es decir, que la mujer quede embarazada y nazca el bebé— son del 25%.


    
      Este procedimiento se realizó inicialmente para evitar enfermedades genéticas, como los distintos tipos de hemofilia, pero en la actualidad también se practica por decisión de las parejas. El costo del tratamiento está alrededor de los 12 millones de pesos.

    


    


    ¿POR QUÉ FLOTAN LOS BARCOS?


    Que un trozo de madera flote parece algo que todo el mundo acepta como natural, pero ¿cómo es que un buque o un crucero, que está constituido por toneladas de hierro, puede mantenerse sobre el agua?


     


    Para entender por qué los barcos flotan es necesario primero conocer el principio del griego Arquímedes.


    Este dice que «todo cuerpo sumergido en un fluido experimenta un empuje vertical y hacia arriba igual al peso del líquido que desplaza».


    ¿Qué significa eso? La historia cuenta que el científico griego salió gritando «¡Eureka!» luego de tomar un baño en el que notó que el nivel de agua de la tina subía y hasta se derramaba cuando él entraba, y que su cuerpo se sentía más liviano.


    Lo que esto quiere decir es que un objeto puede flotar porque al ser sumergido en el agua, experimenta un empuje hacia arriba.


    En el caso de un barco, a pesar de ser un objeto pesado, tiene poca densidad en relación con su peso, porque posee un gran volumen y está construido con varios espacios vacíos o llenos de aire. Si se le llega a hacer un agujero, el agua entrará y expulsará el aire, entonces la densidad de barco será mayor que la del agua y la embarcación se hundirá.


    
      En pocas palabras, los barcos pueden flotar gracias al empuje que ejerce el agua y a las grandes cantidades de aire que tiene por dentro.

    


    


    ¿POR QUÉ VUELAN LOS AVIONES?


    Aunque hace más de cien años se llevó a cabo el primer vuelo, para la mayoría de las personas todavía es un interrogante cómo un aparato de 160 toneladas logra despegar de la Tierra, mantenerse elevado y volver al suelo con total tranquilidad. Es decir, ¿por qué vuelan los aviones?


     


    En 1903, los hermanos Wilbur y Orville Wright fueron los primeros en volar con un biplano propulsado por motor. Aquella hazaña marcó el inicio de la historia de la aviación.


    La principal razón por la cual vuelan los aviones es la forma de sus alas, que están diseñadas de tal forma que aplican el teorema de Bernoulli, según el cual el aire debe circular más rápidamente por la parte superior del ala y más lentamente por su parte inferior. Esto hace que la presión bajo el ala sea mayor que encima de ella y, por lo tanto, el avión recibe un empujón hacia arriba. Cuando el avión se mueve, debido a la fuerza del motor, el aire que circula por sus alas produce el empuje que lo hace volar.
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    Para despegar, estando en la cabecera de la pista, el piloto pone los motores a su máxima potencia, pero con los frenos accionados. Cuando se logra la velocidad requerida, el aparato recorre la pista hasta que el piloto eleva la nariz del avión y las alas aumentan así la fuerza de sustentación, lo que permite el despegue.


    
      De esta forma, el ser humano venció la gravedad y pudo volar como las aves.

    


    


    ¿QUÉ ES LA COMPUTACIÓN EN LA NUBE?


    Entre los profesionales de la tecnología y empresarios se ha popularizado el término computación en la nube, o cloud computing, una nueva plataforma que ha impactado en diversas áreas de las tecnologías de la información. Entonces ¿qué es computación en la nube?


     


    Imagine qué pasaría si le roban su computador personal con toda la información importante de su empresa; si lo infecta un virus que daña sus documentos, proyectos, facturación, o si usted debe compartir su equipo con varias personas en el trabajo o su casa dejando expuesta su información personal. Para esos casos vale la pena contar con la computación en la nube.


    Este nuevo modelo de servicios tecnológicos consiste en alojar en internet archivos y programas de software, casi de cualquier tipo, para que no dependan de un solo equipo, sino de la red. Es decir, cualquier persona, desde cualquier lugar que tenga una conexión a internet, podrá acceder a esa información.


    En la nube, es decir, en internet, puede guardar hojas de cálculo, documentos, presentaciones, fotos, videos y todo tipo de archivos, con la posibilidad en muchos casos de editar o modificar esta información las veces que desee, y los cambios serán guardados en la nube.


    Quienes usan hoy el cloud computing, sea de modo personal o empresarial, encuentran en este sistema una alternativa práctica, útil y muy fácil para gestionar sus documentos en línea.


    Grandes empresas reconocidas en el mundo de la tecnología, como Amazon, Google, Microsoft, entre otras, ya ofrecen estos servicios.


    
      La computación en la nube depende de un proveedor de internet, y hay quienes tienen sus reservas con respecto a la confidencialidad y seguridad de la información, que debe ser especificada en las cláusulas del contrato. Sin embargo, son muchos los beneficios que ofrece en cuanto a la productividad, como ahorro de tiempo, trabajo en equipo y practicidad.

    


    


    ¿QUÉ ES LA TELEVISIÓN DIGITAL TERRESTRE?


    Esta nueva tecnología viene a reemplazar el sistema tradicional de televisión que ha empleado hasta el momento. No es televisión satelital ni por cable: se trata de la televisión abierta; se siguen usando las antenas convencionales, pero ahora las imágenes y el sonido se codifican digitalmente.


     


    De esta forma, mejora sustancialmente la calidad de la imagen y el sonido, se pueden transmitir múltiples canales por una misma frecuencia y se facilita la recepción de la señal, entre otras ventajas.


    Después de años de estudios, en Colombia se adoptó el estándar europeo de televisión digital terrestre (TDT), que se identifica con la sigla DVB-T, en el año 2008, y se determinó que el apagón analógico, es decir, el momento en que se deje de usar por completo el sistema anterior, será en 2018.


    Pero en el mundo no hay un solo estándar tecnológico de TDT; además del europeo, se destacan el estadounidense y el japonés. Entonces ¿por qué se eligió ese en particular?


    La Comisión Nacional de Televisión dice que se decidió por el europeo porque es el que mejor se adapta a las características topográficas nacionales. Es decir, el estándar europeo es el menos susceptible de afectarse frente a obstáculos, como las montañas. Además, este modelo, empleado en 130 países, es el de mayor uso mundial.


    
      En Colombia ya se consiguen los televisores adecuados para recibir las señales digitales. Sin embargo, para los que no tienen esa tecnología es necesario adaptarles un decodificador.

    


    


    ¿QUÉ ES UN TELÉFONO INTELIGENTE?


    El término smartphone o teléfono inteligente es recurrente a la hora de comprar un celular. En general, se tiene la idea de que es un teléfono con muchas funciones, pero exactamente ¿qué lo diferencia de los teléfonos celulares convencionales?


     


    Los smarthphone (nombre original en inglés) son teléfonos móviles que ofrecen alguna o varias funcionalidades similares a las de un computador. En sus inicios ofrecían funciones básicas, como el manejo de agenda o calendario, pero en la actualidad incluyen funciones multitareas, permiten la instalación de nuevos programas o aplicaciones, navegación en la web y mensajería instantánea, entre otras.


    El gran beneficio que ofrecen estos celulares es la posibilidad de tener varias funciones a través de un solo dispositivo tecnológico.


    Entonces, es posible contestar llamadas, tomar fotografías y videos, revisar el correo electrónico, conectarse a un servicio de chat, leer y editar documentos, hojas de cálculo y presentaciones, y así, una gran cantidad de aplicaciones, de acuerdo con la tecnología de cada dispositivo.


    Además, muchos de estos teléfonos permiten hacer todas estas actividades al mismo tiempo, como cuando se abren diversas ventanas en un computador y todas funcionan simultáneamente.


    Los teléfonos inteligentes tienen otras características particulares, entre las que encontramos: mejor resolución en la imagen de pantalla, teclado alfabético, juegos multimedia, conexiones inalámbricas, Bluetooth, GPS, pantalla táctil, etcétera.


    
      En conclusión, todo teléfono con funciones de un computador, que permita instalar programas, navegar en la web, intercambiar datos, y que tenga una interfaz que facilite la escritura, puede ser considerado teléfono inteligente.

    


    


    ¿QUÉ SON LAS CÉLULAS MADRE?


    La célula es la unidad anatómica fundamental de todos los seres vivos. Unas de ellas son denominadas células madre, y en la actualidad son empleadas para diversos tratamientos médicos, ¿pero exactamente qué son y para qué sirven?


     


    Aunque la mayoría de células del cuerpo cuentan con características y funciones específicas, algunas permanecen sin diferenciarse y conservan la habilidad de crear otro tipo de células. Las células madre o células troncales tienen la capacidad de dividirse indefinidamente sin perder sus propiedades y, así, producir otras células, incluidas las especializadas o maduras.


    Las células madre son indispensables para sustituir aquellas que han envejecido y se han perdido, y para la construcción del cuerpo mismo durante el desarrollo.


    Existen dos fuentes principales de células madre: en un individuo ya formado, se encuentran en los tejidos de diferentes lugares, tales como tejido graso, médula ósea y sangre del cordón umbilical en el momento del parto, entre otras. También se obtienen de células embrionarias. La diferencia entre ellas es que las células madre embrionarias tienen mayores posibilidades de diferenciación en todo tipo de tejidos, mientras que las otras poseen un repertorio más limitado. Por la controversia ética alrededor de la manipulación de embriones, las más empleadas son las células madre de tejidos.


    La utilidad de las células madre radica en la posibilidad de reemplazar tejidos deteriorados por diferentes razones, y en ese sentido se han empleado, entre otras cosas, para la regeneración de cartílagos por daños articulares, reemplazo de células productoras de insulina del páncreas en diabéticos y reemplazo del tejido hematológico en pacientes que padecen de cáncer, en especial, leucemia.


    
      La mayoría de tratamientos con células madre aún se consideran experimentales, con excepción del trasplante a partir de células del cordón umbilical.

    


    


    ¿QUÉ SON LOS PODCAST?


    El término «podcast» es comúnmente empleado por los asiduos navegantes de la red. Pero ¿en qué consiste este sistema?


     


    Un podcast es un archivo multimedia, originalmente de audio, aunque actualmente también incluye video, al que se puede acceder de forma automática.


    Pueden ser escuchados o vistos en línea; tienen la particularidad de que se distribuyen a través de un sistema de suscripción, conocido como podcasting, y, como sucede con una revista que llega con cierta periodicidad a su casa, son enviados (muchos, de forma gratuita) a través de un programa que se encarga de descargarlos.


    Su contenido es diverso, la mayoría, desarrollados por medios de comunicación y tecnología. Sin embargo, cualquier persona a través de una ciberbitácora o página web puede crear un podcast sobre cualquier tema.


    El origen del término se suele relacionar con la mezcla de «iPod», los reproductores multimedia portátiles de Apple, y «broadcast», que significa transmisión. Sin embargo, los conocedores del tema aseguran que esta relación no es precisa porque el sistema no es solo para equipos de esa marca, sino que es compatible con diversos dispositivos electrónicos.
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    Luego de descargarlos se pueden transferir a archivos mp3, escucharlos en el computador e incluso copiarlos a un CD de audio. Por ejemplo, muchos audiolibros se descargan en forma de podcast y luego se pueden pasar a otro formato para escucharlos cada vez que se desee.


    
      La ventaja de este sistema es que, como nos podemos suscribir, los podcast llegan de manera automática a nuestro computador o celular y no tenemos que buscarlos en internet.

    


    


    ¿QUÉ SON LOS RAYOS X?


    Cuando se sospecha que una persona tiene una fractura en sus huesos, se realiza una radiografía, tomada por los rayos X. Pero ¿cómo se inventó este proceso? ¿Qué son los rayos X?


     


    En 1895, el físico alemán Wilhelm Röntgen descubrió, accidentalmente, una forma de radiación hasta entonces desconocida, que podía atravesar algunos materiales sin problema, pero otros lo bloqueaban.


    Cuando el científico pasó su mano frente a su descubrimiento, la radiación atravesó su piel, pero fue absorbida por los huesos y dejó una imagen clara de su esqueleto en una pantalla fluorescente que había en la habitación.


    Röntgen llamó a la radiación «rayos X», por lo misterioso del caso. El nombre se ha mantenido, pese a que dejaron de ser un misterio.


    Con este descubrimiento, el físico fue galardonado con el primer Premio Nobel de Física, en 1901.


    Luego se determinó que los rayos X son una radiación electromagnética, invisible, capaz de atravesar cuerpos opacos y de impresionar las películas fotográficas, que conocemos como radiografías. Los rayos X tienen la misma naturaleza de las ondas de radio y de las microondas.


    Las máquinas de rayos X no se pueden utilizar para ver a través de la ropa de la gente, pero los legisladores de principios del siglo XX estaban tan asustados de que se pudiese llegar a hacer, que intentaron ilegalizarlas.


    Después de su descubrimiento, se buscaron aplicaciones de tipo médico, en especial para captar estructuras óseas. Pero los rayos X también son empleados en la industria para determinar fallas estructurales en diversos materiales, como turbinas, motores y vigas, entre otros.


    
      Los rayos X también son empleados para la detección de enfermedades de los tejidos blandos, como neumonía y cáncer de pulmón.
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    ¿CUÁL HA SIDO EL MEJOR JUGADOR DE GOLF DE LA HISTORIA?


    No es necesario conocer mucho sobre golf para saber que Tiger Woods es el jugador más destacado de los últimos años. Pero en toda la historia de este deporte, ¿cuál ha sido el mejor golfista del mundo?


     


    El estadounidense Jack Nicklaus es el golfista que ha ganado la mayor cantidad de torneos profesionales o Majors, con un total de 18 títulos, frente a los 14 que hasta el momento ha conseguido Woods.


    Los Majors son los torneos más importantes del circuito de golf masculino, que en la actualidad son el Masters de Augusta, los abiertos de Estados Unidos y Gran Bretaña y el Campeonato de la PGA.


    Por el número de Majors ganados, Nicklaus es considerado por muchos como el mejor golfista. Sin embargo, se piensa que Tiger Woods tiene todas las posibilidades de batir este récord.


    Según los datos de la PGA Tour, Jack Nicklaus tenía 35 años cuando ganó su Major número 14, mientras que Woods lo consiguió cuando tenía 32.
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    Comparando a ambos deportistas, según los campeonatos que han disputado, podemos ver que Tiger le sigue los pasos muy de cerca a Nicklaus. Ambos han ganado tres veces el Abierto británico. En cuanto al Abierto de Estados Unidos y el Campeonato PGA, a Woods le hace falta una victoria para alcanzar a Nicklaus, que ganó cuatro en el primero y cinco en el PGA. Finalmente, en el Masters de Augusta hay una diferencia de dos victorias: Tiger hasta el momento ha ganado cuatro y Jack ganó seis.


    
      Cuando se trata de elegir al mejor jugador en cualquier deporte, siempre habrá opiniones encontradas. Estadísticamente, Nicklaus es el mejor, pero Woods sigue en la pelea, de manera que esta historia no ha terminado de escribirse.

    


    


    ¿CUÁL ES EL ORIGEN DEL FÚTBOL?


    Se estima que el fútbol, como lo conocemos actualmente, nació en Inglaterra durante la segunda mitad del siglo XIX, con la creación de la primera Asociación de Fútbol. Pero ¿a quién se le ocurrió este juego de patear una pelota? ¿Cuál es el origen del fútbol?


     


    La forma más antigua de juego es el ts’uh kúh de China, de la dinastía Han, en los siglos I y II a. C., que consistía en patear el balón a través de una pequeña red; en este juego participaban los emperadores. Le sigue el kemari, de Japón, en el que los jugadores debían evitar que el balón tocara el suelo haciendo malabares con sus pies y haciendo pases entre sí.


    Se dice que los egipcios, en medio de un rito para la fertilidad, pateaban una pelota por un campo. Por su parte, los griegos desarrollaron un juego de patear una pelota, denominado epislcyros, que fue adoptado posteriormente por el Imperio romano, donde lo llamaron harpastum. Lo jugaban en un terreno rectangular que estaba dividido con una línea en la mitad, y el objetivo era enviar el balón al campo del oponente.


    Algunos dicen que los romanos llevaron ese deporte a las Islas Británicas, pero no hay pruebas de ello. Otras versiones hablan de antecedentes de juegos similares al fútbol, practicados por los celtas, de quienes se dice que en ocasiones empleaban cabezas humanas como pelota.


    Pero también en las civilizaciones prehispánicas hay registros de juegos de pelota, como el tlachtli de los aztecas y mayas, que buscaba pasar una bola por un aro, y se debía golpear con los muslos o la cadera. Se dice que los perdedores eran decapitados.


    
      Vemos entonces cómo varias civilizaciones antiguas desarrollaron diversos juegos de pelota practicados con los pies. En la Edad Media se jugaron varias formas de fútbol caracterizadas por tener pocas reglas y por su extrema violencia, hasta que se consolidó como deporte en el Reino Unido.

    


    


    DOS GRANDES JUGADORES DE FRANCIA


    Los fanáticos franceses nunca podrán borrar de sus retinas a sus máximos exponentes en la práctica del fútbol profesional.


     


    Las décadas de los setenta y los ochenta fue el momento en que Michel Platini atrajo las miradas del mundo hacia el fútbol galo, el mediocampista, que se caracterizó por su excelente pegada y un carisma inigualable, debutó en 1973 a los 17 años con el Nancy francés, con el que ganó la Copa de Francia en 1978, y después de 7 años pasó al Saint Etienne, onceno con el que logró la Liga de 1981. Platini dio el gran salto de calidad en 1982 cuando fue contratado por la Juventus de Italia. Con el equipo de Turín el francés consiguió todos los títulos, ganó las ligas de 1984 y 1986, también logró la Recopa y Supercopa de Europa de 1984, además se adjudicó la Liga de Campeones de Europa y la Copa Intercontinental de Clubes de 1985. Con la selección francesa ganó la Eurocopa de 1984. Su mejor participación en un Mundial fue en México 1986, donde el combinado galo se quedó con el tercer lugar. Platini obtuvo tres veces y de forma consecutiva el Balón de Oro, en 1983, 1984 y 1985, premio que lo erigió como el mejor jugador europeo. El volante francés marcó 324 goles en 15 años de carrera profesional.


    Pero la elegancia, la clase y la técnica sin duda la llevó a Francia Zinedine Zidane. El volante de ascendencia argelina fue el símbolo del equipo que consiguió la Copa del Mundo en 1998 en su propio territorio, además anotó dos de los goles de la final ante Brasil, en donde Francia se impuso 3 a 0.


    «Zizou», como lo apodaron en su país, debutó a los 17 años con el Cannes. Cuatro años después fue contratado por el Bordeaux, equipo con el que consiguió la Copa Intertoto de la UEFA en 1995. El llamado de un equipo grande de Europa llegó en 1996, la Juventus de Italia fue su nuevo hogar. Allí el volante francés no tardó mucho en ganar títulos, y ese mismo año ganó la Supercopa de Europa y la Copa Intercontinental de Clubes. En 1997 y 1998 Zidane lideró a la Juventus para conseguir el Scudetto. Zizou continuó cosechando triunfos con su selección, y en 2000 se quedó con la Eurocopa venciendo en la final a Italia 2 a 1.


    A mediados de 2001 pasó al Real Madrid, con el que ganó el título que le faltaba en su carrera: la Liga de Campeones de Europa en 2002. En el partido final, contra el Bayern Leverkusen, el volante anotó un precioso gol de media bolea que terminó dándole el triunfo a su equipo 2 a 1.


    
      El cierre de la carrera de «Zizou» se dio en el Mundial de Alemania 2006. Durante toda la competición fue uno de los jugadores más destacados del certamen, y guió a su equipo hasta la final. Allí protagonizó un incidente sin precedentes. Ante Italia, Zidane se dejó provocar por el defensa Marco Materazzi y reaccionó golpeándolo con la cabeza en el pecho, lo que le significó la expulsión de la final a tan solo minutos de la tanda de los penales, que a la postre ganó la «neroazzurri» 5 a 3. Para muchos fue una despedida amarga para el máximo representante del fútbol galo.

    


    


    FRANZ BECKENBAUER, EL KÁISER DE ALEMANIA


    El equipo alemán ha participado en 16 mundiales; es la selección europea con más finales disputadas, con 7, de las cuales ha ganado tres, y el jugador más grande de la historia de ese país es Franz Beckenbauer.


     


    Beckenbauer consiguió infinidad de triunfos para su país, pero tal vez una de las actuaciones más recordadas de este jugador fue cuando se resistió a ser sustituido y se mantuvo en el campo con una clavícula rota; fue en la semifinal contra Italia en el Mundial de México 70. Pese al inmenso esfuerzo de Beckenbauer, Alemania perdió el partido 4 por 3.


    Los años más alegres del reconocido defensa con la selección llegaron después, en la Eurocopa de Bélgica, en 1972, en la que los teutones se coronaron campeones, al derrotar en la final 3 a 0 a la Unión Soviética. Dos años más tarde, en la Copa del Mundo que se realizó en su país en 1974, Beckenbauer fue el capitán de la selección y la llevó a la gloria al vencer en la final 2 a 1 a la increíble «Naranja Mecánica», como se le llamó al rápido y talentoso equipo de Holanda que lideró Johan Cruyff.


    Franz Beckenbauer se retiró como futbolista en 1983, y un año después se hizo cargo de la selección alemana como director técnico. En esta nueva etapa siguió cosechando triunfos. En el Mundial de México 86 llegó a la final del certamen, aunque cayó ante la Argentina comandada por Diego Armando Maradona. La revancha llegó cuatro años después, cuando los alemanes se adjudicaron el Mundial de Italia 90 al vencer a los albicelestes 1 a 0. Beckenbauer se convirtió en el segundo en adjudicarse la Copa del Mundo como jugador y técnico, junto al brasileño Mario «Lobo» Zagalo.


    
      Fue apodado «el Káiser» por su gran liderazgo y personalidad.

    


    


    EL LEGENDARIO BRASIL DE MÉXICO 70


    Brasil, el pentacampeón del mundo, siempre es el centro de atención de los aficionados al fútbol. Aunque la mayoría coincide en que la mejor selección en la historia de ese país fue la que participó en el Mundial de México 70.


     


    Por supuesto, liderada por el rey Pelé con el número 10 en su camiseta, y con un grupo de extraordinarios jugadores a su lado, como Jairzinho, Gerson, Clodoaldo, Rivelino, Carlos Alberto y Tostão, entre otros. El único cuestionado era el arquero Félix, aunque no fue muy exigido durante el torneo.


    Brasil se coronó invicto en México 70, jugó seis partidos y los ganó todos, marcó 19 goles (con un promedio de algo más de tres goles por partido) y tan solo le marcaron 7 en toda la competición. Jairzinho y Pelé fueron los goleadores del equipo, con 7 y 4 anotaciones respectivamente.


    Durante este Mundial, Brasil deleitó a los espectadores con un recital de golazos. Y según los conocedores del tema, Pelé hizo la mejor jugada en la historia del fútbol en el partido de semifinales ante Uruguay, aunque no terminó en gol.


    
      Con la victoria de 1970, Brasil consiguió en propiedad la Copa Jules Rimet, por haberla ganado tres veces. Lastimosamente, esta copa fue robada años después y jamás apareció.

    


    


    ¿QUÉ ES EL MARACANAZO?


    El Maracanazo es como se le conoce al partido final del Mundial de Brasil de 1950, que disputaron las selecciones de Brasil, quienes jugaban de locales, y Uruguay, que sorprendió al mundo entero. ¿Por qué?


     


    El encuentro se jugó en el mítico estadio Maracaná de la ciudad de Río de Janeiro, ante una multitud de 180.000 espectadores. El país anfitrión llegó a la final como favorito absoluto, tras ganar todos sus partidos previos y solo empatar uno. En el encuentro decisivo que coronaba al campeón del Mundial lo esperaba Uruguay, que había levantado la Copa en el primer Mundial de la historia, donde fue local, en 1930.


    Las acciones al comienzo fueron buenas para los auriverdes, que abrieron el marcador del partido por medio de Friaca. Sin embargo la reacción charrúa no tardó mucho, y minutos después Juan Alberto Schiaffino anotó el empate. La sorpresa se dio a los 79 minutos, cuando el delantero uruguayo Alcides Ghiggia convirtió el segundo gol, que terminó por darle la segunda Copa del Mundo a la celeste y que dejó mudo a todo un país.
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      La derrota fue una catástrofe para los brasileños. Incluso varias personas se suicidaron por el fracaso de su selección. A partir de ese momento la selección de Brasil cambió su tradicional camiseta blanca por la amarilla que hoy todos conocemos.

    


    


    ¿EN QUÉ CONSISTE EL FÚTBOL AMERICANO?


    Para algunas personas, el fútbol americano puede resultar un deporte de mucho impacto y algo complicado, pero los conocedores del tema explican que su dinámica obliga a que los jugadores tengan, además de un entrenamiento físico, mucha disciplina y preparación mental. Pero ¿en qué consiste exactamente este juego?


     


    Se lleva a cabo en una cancha rectangular que está dividida en 100 yardas (unos 91 metros) y dos zonas de anotación en cada esquina. A cada equipo le corresponde defender la mitad de la cancha, es decir, 50 yardas.


    Cada equipo de 11 jugadores está dividido en tres grupos: ataque, defensa y especiales. Para comenzar el partido se lanza una moneda, con el fin de decidir quién arranca a la defensiva y quién a la ofensiva.
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    El equipo defensor arranca pateando el balón para que el atacante comience lo más atrás posible. Un jugador de los atacantes recibe el balón y trata de avanzar el mayor número de yardas posibles sin ser detenido. El objetivo es llegar a la zona de anotación del otro costado para lograr un touchdown, pero usualmente el jugador es derribado antes de lograrlo. Exactamente en el lugar donde cae este jugador comenzará el ataque del equipo ofensivo.


    Si el balón llega a la zona de anotación del otro equipo, recibe seis puntos. Después de eso, el mismo equipo ofensivo tiene la oportunidad de anotar un punto extra, pateando un tiro libre para tratar de pasar el balón entre dos postes.


    En este juego está permitido golpear al oponente entre el cuello y la rodilla, únicamente cuando el balón está en juego. Las jugadas desleales, como puños, patadas o halar del casco, son sancionadas.


    
      La liga más reconocida es la NFL en Estados Unidos, cuyo juego final se denomina Super Bowl, que es el evento deportivo más visto en la televisión de ese país.

    


    


    GOLES DE COLOMBIA PARA EL RECUERDO


    Son muchos los goles mundialistas que han quedado en la memoria de los aficionados del fútbol, pero dos en especial llenaron de orgullo a los colombianos.


     


    El primero fue el del legendario barranquillero Marcos Coll, que consiguió la hazaña histórica de marcar el único gol olímpico anotado en una Copa Mundial de Fútbol, durante el torneo de Chile, en 1962. Este fue el primer Mundial en el que participó la selección Colombia. El hecho ocurrió en el partido que enfrentó a Colombia con el equipo de la Unión Soviética, en el que se destacaba su arquero Lev Yashin, conocido como la «Araña Negra». Colombia perdía ese partido 4 a 1 cuando llegó el espectacular gol de Coll, en el minuto 68; a partir de ese momento comenzó la remontada del combinado nacional, que, de manera increíble, logró empatar el partido 4 a 4.


    
      Años despúes, en la segunda participación colombiana en un Mundial, en Italia 90, Freddy Rincón desencadenó la emoción nacional cuando anotó aquel memorable y agónico gol del empate 1 a 1 frente a Alemania en el minuto 92 del encuentro, y que clasificó a Colombia a octavos de final, siendo esta su mejor participación en este certamen. El gol llegó después de una excelente triangulación entre Luis Alfonso «el Bendito» Fajardo, Carlos «el Pibe» Valderrama y Freddy Rincón, quien terminó batiendo al arquero alemán Bodo Illgner, tras una descolgada por la derecha del área y una espléndida definición de túnel. Este fue el único partido durante el certamen que no consiguió ganar la selección alemana en su camino hacia la consecución de su tercera Copa del Mundo.

    


    


    INGLATERRA 66, ¿ENTRÓ O NO ENTRÓ LA PELOTA?


    Inglaterra solo ha conseguido una Copa del Mundo; ocurrió en 1966, cuando fue el equipo anfitrión del torneo. Y fue precisamente en ese mundial en donde los ingleses anotaron uno de los goles más polémicos de la historia.


     


    La final de ese certamen la disputaron las selecciones de Alemania e Inglaterra. Al cabo de los 90 minutos, el partido terminó en empate, 2 a 2, por lo que fue necesario ir a la prórroga. En el inicio del tiempo extra, Inglaterra comenzó atacando. Fue entonces cuando Geoffrey Hurst, leyenda del fútbol inglés, recibió el balón en el área, se volteó y pateó al arco con toda su fuerza. La pelota superó al arquero, rebotó en el piso y salió.


    El árbitro consultó con el juez de línea y ambos estuvieron de acuerdo: fue gol. Los alemanes protestaron en vano. Ya en la segunda parte del extratiempo, los ingleses anotaron un cuarto gol y confirmaron su victoria. El capitán, Bobby Moore, condujo a su equipo hasta el palco real para recibir el trofeo de manos de la reina Isabel II.


    
      Esta anotación se ha analizado desde todos los ángulos posibles (no son muchos, debido a la tecnología de la época), y aún hoy no hay un acuerdo acerca de si el balón entró o no en la portería.

    


    


    LA NARANJA MECÁNICA


    Siempre que se habla de Holanda o de Países Bajos, se recuerda a la Naranja Mecánica, equipo que disputó dos finales de mundiales, en 1974 y en 1978, pero que, aunque fue gran favorito, nunca consiguió el título.


     


    Los conocedores del tema dicen que era hermoso verlos jugar. Desarrollaron un juego colectivo de toques con un esquema original, en el que ningún jugador tenía una posición definida, es decir, todos atacaban y todos defendían. Puede sonar desordenado, pero jugaban como una máquina perfecta. La estrella más recordada de este equipo es Johan Cruyff.


    Sin embargo, perdieron la final contra Alemania, en 1974, y contra Argentina, en 1978. Casualmente, los dos equipos que derrotaron a Holanda eran los locales de cada mundial.


    En el mundial sudamericano el combinado tulipán no contó con Johan Cruyff, pues este no estaba de acuerdo con las concentraciones obligadas que ordenaba la federación holandesa ni con las violaciones a los derechos humanos que realizaba la junta militar que conducía al país suramericano en ese momento; además, la firma patrocinadora de la camiseta de la selección nacional no llegó a un acuerdo económico con el jugador.


    Otros jugadores destacados de este gran equipo fueron el volante Johan Neeskens, el delantero Rob Rensenbrink y el goleador Johnny Rep, quien fue el que más anotaciones consiguió, si se cuentan los mundiales de Alemania y Argentina, con un total de siete anotaciones.


    
      Así, pese a que nunca ganó el Mundial, la Naranja Mecánica es considerado por algunos como el mejor equipo de la historia, por su juego vistoso y de calidad. En el Mundial de Sudáfrica 2010, Holanda, con una nueva generación de jugadores, alcanzó de nuevo la final, y en esta ocasión también se quedó sin el título tras caer frente a la selección española.

    


    


    LA PANTERA NEGRA DE PORTUGAL


    La selección de Portugal ha participado en cinco mundiales. Su mejor desempeño hasta el momento fue en 1966, en Inglaterra, cuando terminó tercera, gracias a la magia de Eusebio da Silva Ferreira, conocido como la Pantera negra o la Pantera de Mozambique, lugar donde nació.


     


    En el último partido del grupo tres, Eusebio anotó dos goles, con los que Portugal se impuso a Brasil 3 a 1, resultado que sirvió para eliminar a los por entonces campeones del mundo. Ya en cuartos de final, frente a Corea del Sur, los portugueses empezaron perdiendo 0 a 3, pero en una extraordinaria presentación la Pantera negra remontó el marcador anotando cuatro goles para darle la victoria a su equipo, que se impuso 5 a 3.


    Al final, la escuadra portuguesa quedó eliminada en las semifinales del campeonato a manos de Inglaterra, que posteriormente se proclamó campeona del mundo.


    Esa fue la única ocasión en la que esta figura del fútbol participó en un mundial, en el que fue merecedor de la Bota de Oro, por marcar nueve goles.


    Eusebio también brilló al nivel de clubes. La Pantera fue la insignia del Benfica de Portugal de la década de los sesenta, con el que consiguió la Liga de Campeones de Europa en 1961 y 1962, y alcanzó las finales de ese mismo torneo en otras tres ocasiones: 1963, 1965 y 1968.


    
      Este magnífico delantero marcó más de 500 goles en su carrera profesional. En 2006 fue nombrado el mejor jugador del siglo XX de Portugal y el «9» del siglo XX en el mundo, según la Federación Internacional de Historia y Estadística del Fútbol.

    


    


    LOS EQUIPOS DEL CONTINENTE AFRICANO


    En general, a lo largo de la historia de los mundiales, la participación de los equipos africanos ha pasado desapercibida.


     


    Sin embargo, tres equipos del continente negro han sido la excepción, al lograr acceder hasta los cuartos de final del máximo certamen orbital. Incluso dos de ellos vencieron en primera fase al onceno que llegaba como campeón del mundial anterior.


    En el Mundial de Italia 90, un desconocido equipo camerunés dio la sorpresa en el partido inaugural, al vencer por 1 a 0 a la implacable selección argentina, que era liderada por el astro Diego Armando Maradona. Los africanos avanzaron como primeros de su grupo, en octavos vencieron a Colombia 2 a 1 y en cuartos su sueño se truncó, al caer 3 por 2 ante Inglaterra. La gran estrella de ese equipo de Camerún fue el delantero Roger Milla, quien logró 4 anotaciones en ese mundial.
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