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				Presentació


				Era el dia 17 de gener de 2009 quan l’ Anna i l’ Ignasi van venir amb els nens a berenar a casa. Qui m’ havia de dir que, entre cafè i cafè, sorgiria el nom d’ en Joan Portell i la proposta de fer aquest llibre.


				Vull un mòbil! Com educar els nostres fills en les noves tecnologies és un llibre adreçat a pares i mares, infants i adolescents, mestres i professors i, en definitiva, totes aquelles persones que volen conèixer i aprofitar els avantatges que ens aporta l’ era digital, sense perdre de vista els seus riscos principals, la manera de prevenir-los i, en últim terme, com afrontar-los.


				Amb l’ objectiu d’ arribar a un públic tan divers, es presenta un llibre que s’ ha intentat escriure amb un llenguatge senzill i proper, i amenitzat amb tot un seguit d’ experiències basades en casos reals, de les quals s’ han modificat els noms i algunes dades a fi de preservar la identitat dels protagonistes. Potser en llegir algunes d’ elles ens podrem sentir identificats; d’ altres és possible que ens arrenquin un somriure; però, malauradament, n’ hi ha d’ altres que ens faran posar la pell de gallina. Res més lluny de la intenció d’ aquest llibre és el fet d’ induir al temor o a la negació vers les noves tecnologies. Només amb el coneixement i l’ aprenentatge compartit amb els nostres fills i filles serem capaços de vèncer les pors, els riscos i els perills que aquest nou mitjà ens aporta, aprofitant al màxim tots els seus avantatges.


				En el llibre que ara teniu a les mans s’ ha volgut donar resposta a una sèrie de situacions d’ interès social, des del moment en què neixen els primers plantejaments sobre la incorporació de les noves tecnologies a la llar fins als diferents usos que se li poden donar, seqüenciats de la primera infància a l’ adolescència. Malgrat que l’ ordinador ocupa l’ eix central d’ aquest llibre, també s’ ha tingut en compte l’ ús de la videoconsola com a recurs educatiu i d’ entreteniment. Es dedica un capítol especial a la docència, ja que es considera que hauria de ser des de l’ escola o l’ institut, des d’ on esdevingués real la revolució tecnològica. També s’ hi inclou un darrer capítol destinat a l’ inseparable i, sovint, problemàtic amic dels nostres adolescents, el telèfon mòbil. Finalment, es completa el llibre amb un glossari bàsic i el resum de les adreces esmentades al llarg dels diferents capítols.


				En definitiva, Vull un mòbil! Com educar els nostres fills en les noves tecnologies és un recull de situacions, recomanacions, recursos, orientacions, idees i llocs web per fer de les noves tecnologies un nou aliat. No obstant, a causa del caràcter efímer de molts dels programes, jocs i llocs web proposats i atesa la ràpida i inimaginable evolució del món digital que tot just estem encetant, aquest esdevé, tan sols, un llibre orientatiu i d’ iniciació, un punt de partida per a la immersió tecnològica. Però el veritable descobriment tecnològic es troba únicament i exclusiva en les mans d’ aquells que gosin aventurar-se en aquest nou mitjà amb decisió i sentit comú.


				Finalment, no puc tancar aquesta presentació sense dedicar quatre ratlles a les persones que m’ han ajudat en aquest projecte.


				Voldria expressar el meu agraïment molt sincer a l’Anna Nolla, ja que sempre m’ ha tingut present, confiant i creient en mi més que jo mateixa. Sense l’Anna res d’ això hauria començat i sense el seu suport, el seu somriure i els seus ànims mai s’ hagués pogut posar el punt final.


				No vull oblidar el suport dels meus fills. La Laura, que, des de la seva adolescència, m’ ha ajudat a apropar-me al món i al llenguatge del xat, traduint-me les converses i facilitant-me la comprensió d’ actituds, inquietuds i sentiments. També gràcies als dos petits, la Núria i en Víctor, pels seus comentaris sobre els jocs, pel seu interès sobre l’ estat del llibre i per col·laborar, de bon grat, en totes aquelles tasques que m’ ha calgut deixar de banda durant aquests mesos de dedicació.


				També he de fer un esment particular per a la meva mare, en gratitud a la seva completa disponibilitat i comprensió; i a la meva primera lectora, la Patro, la meva tieta, pels seus comentaris, les seves aportacions, el seu optimisme i, sobretot, pel fet d’estar sempre al meu costat.


				Tampoc puc passar per alt el reconeixement i l’ agraïment més especial al meu company, Carles Artero. Gràcies per la seva dedicació, les hores de recerca, de lectura i d’ anàlisi; per contrastar amb mi totes les dades i informacions, per arribar on jo no podia, per les nits en blanc, per aportar noves idees i per aquella sinceritat que em feia esborrar tants i tants paràgrafs fins a trobar el definitiu. I gràcies, sobretot, pel seu suport i per l’ empenta que m’ ha acompanyat fins al final.


				Per últim, gràcies a la col·laboració, el suport i la paciència de la Núria González, en Joan Portell i de totes aquelles persones que d’ alguna o altra forma han col·laborat en la recopilació, estructuració i ordenació de dades, experiències i suggeriments, aportant vivències, responent enquestes o reenviant notícies d’ última hora.


				M. Lourdes Fèrriz i Adam


			


		


	

		

			

				Introducció


				Windows, Mac i Linux són els tres sistemes operatius més coneguts que actualment es poden trobar al mercat. 


				Un sistema operatiu és la primera aplicació que es carrega al PC i que, normalment, sol venir instal·lada quan es compra. Sense ell, l’ ordinador no es podria utilitzar. La seva tasca principal és la d’ organitzar, controlar i gestionar tots els dispositius de l’ ordinador i la resta d’ aplicacions instal·lades perquè funcionin de manera correcta: reconeixen el teclat, controlen els perifèrics, etc.


				Deixant de banda preferències i valoracions personals, atès que Windows és el sistema més utilitzat en tot el món, la major part de les recomanacions i els comentaris que s’ exposaran en aquest llibre faran referència a aquest sistema operatiu. Malgrat això, a continuació s’ exposa, per a coneixement del lector, una breu explicació de cadascun d’ aquests sistemes.


				Quan determinem quin sistema operatiu volem instal·lar, possiblement estiguem determinant també quin tipus d’ ordinador hem de comprar i què és el que volem fer amb ell.


				Windows de Microsoft és el sistema utilitzat pel 90% dels PC del món i el que cobreix les necessitats informàtiques a nivell usuari. Disposa de compatibilitat amb la major part de l’ oferta de dispositius i aplicacions existents al mercat. Malgrat no caracteritzar-se per la seva màxima seguretat enfront els virus, la seva senzillesa d’ ús el fa el més adequat per als ordinadors de les llars. Si el que es busca és el màxim de compatibilitat amb la majoria de dispositius, perifèrics i programes existents al mercat, a més a més de facilitat d’ ús, aquest és el sistema recomanat.


				Mac OS d’ Apple, a més a més de senzill, es caracteritza per la seva seguretat i absència de virus; però la quantitat de programes disponibles al mercat per a aquest sistema és molt inferior als que existeixen per a Windows. Aquest sistema operatiu és molt adequat per a l’ edició d’ imatge i so professional. El gran inconvenient és que, fins al moment, es tracta d’ un sistema només compatible amb ordinadors de la companyia Apple Inc que tenen un preu força superior a les plataformes preparades per a Windows. Si el que es busca és seguretat i estabilitat malgrat que no hi hagi gaire accés a dispositius, perifèrics i programes, aquest és el sistema recomanat.


				Linux és una bona opció per a la navegació i per als servidors. Es tracta d’ un sistema potent, estable, segur contra els virus i apte per a qualsevol aplicació. Un gran avantatge és que es tracta d’ un sistema lliure i gratuït. Per altra banda, és més complicat d’ utilitzar que els anteriors, ja que es necessiten coneixements tècnics per realitzar algunes tasques, tot i que els seus desenvolupadors estan començant a dotar aquest sistema d’ assistents de configuració per facilitar-ne l’ ús. Si el que es busca és seguretat, estabilitat i gratuïtat, a més a més d’ accés a dispositius, perifèrics i programes, i es posseeixen coneixements d’ aquest hardware, aquest és el sistema recomanat.


			


		


	

		

			

				Ordinador sí, ordinador no o «tirar-se de cap a la piscina»


				En Pau i la Laura solen passar les vacances d’ escola a casa dels avis. Són dies que esperen amb il·lusió sobretot per les històries de l’ avi. No hi ha nit que no acabi amb una batalleta de joventut. Quan eren petits se les creien totes! Però ara que ja tenen 8 i 9 anys comencen a adonar-se que l’ avi té molta fantasia. S’ empassen sense problemes que els expliqui que a la seva època només podien parlar per telèfon des de casa o, com a molt, si posaven una moneda, en una mena d’ aparells gegants que hi havia enclavats enmig del carrer. Que els expliqui que havien de fer girar una rodeta plena de forats per marcar el número ja els costa més d’ imaginar... Tenen veritables dificultats en creure’ l quan els diu que els programes de la tele no tenien colors, que s’ havien d’ aixecar del sofà per canviar de canal i que només en podien veure dos! Però el que no es creuen ni creuran mai és que l’ avi no tingués un ordinador! Com s’ ho feia per enviar mails als amics? I per connectar-se al Messenger? Com gravava els treballs de l’ escola a l’ USB? I jugar? Com jugava als Sims, al Tetris o a l’ Scrabble? No tenir ordinador? Això és impossible! A casa sempre l’ han vist! I a l’ escola, i al despatx del pare, i a casa dels seus cosins, la Carla i en Manel, que tenen uns pares d’ allò més desfasats! Ni que visqués a l’ edat mitjana! L’ avi deu pensar que encara són uns marrecs ingenus, però en Pau i la Laura, això de viure sense ordinador, no s’ ho poden empassar!


				Mentre a l’ actualitat no es pot concebre la llar, l’ escola, el despatx sense ordinadors, no fa gaires anys que són presents a les nostres vides i de tothom és sabut que es tracta d’ una tecnologia que evoluciona a passes gegantines. Cada dia surten al mercat nous productes que superen els que encara no han quedat desfasats. 


				Una mica d’ història


				Els primers ordinadors personals es van començar a vendre cap als anys 70 a uns preus força elevats. A més a més, per al seu ús calia tenir importants coneixements de programació. 


				Els ordinadors no tenen un únic creador, ja que han estat moltes les persones que han anat afegint noves opcions i requeriments per fer-los funcionar.


				Entre els anys 40 i principis dels 50, l’ ús dels ordinadors era exclusivament militar o científic. 


				El primer ordinador fou l’ ENIAC, que va ser construït, als Estats Units, amb finalitats militars, el 1946. Ocupava una superfície de 167 m2. Feia 30 metres de llarg, 3 d’ alt i 1 d’ ample. Pesava unes 30 tones i necessitava prop de 6.000 cables de connexió i interruptors. Tenia més de 17.000 vàlvules electròniques, de les quals s’ espatllava una cada 10 minuts, amb la qual cosa mai no va poder estar en funcionament 24 hores seguides. La seva capacitat per emmagatzemar informació era molt reduïda, ja que tenia una memòria per a només 80 caràcters. Consumia uns 160 kW i elevava la temperatura ambiental fins als 50 ºC. Com a dada curiosa, es diu que, quan l’ ENIAC estava en funcionament, les cases dels voltants es quedaven sense llum. L’ ENIAC va funcionar fins a l’ any 1955.


				Durant les dècades dels 50 i 60 apareixen els primers ordinadors comercials amb una programació prèvia, els sistemes operatius. Aquests necessitaven un tècnic que introduís els programes en un determinat llenguatge de programació que posteriorment l’ ordinador era capaç de traduir a llenguatge màquina. 


				Cap als anys 50 s’ utilitzen per primera vegada ordinadors en entitats bancàries americanes. 


				A finals de la dècada dels 50 es produeix la creació d’ un circuit integrat, el xip, que serà un dels requeriments bàsics per als sistemes d’ ordinadors moderns.


				L’ any 1960, al món hi havia ja uns 9.000 ordinadors. 


				El primer joc d’ ordinador fou creat l’ any 1962 i s’ anomenava Spacewar. Consistia en dues naus espacials armades amb míssils que intentaven destruir-se mútuament i que es podien veure afectades pel camp de força d’ una estrella. 


				El ratolí apareix per primera vegada l’ any 1964. I fins l’ any 1969, no fou inventada la xarxa ARPA, que constituiria el punt de partida per a l’ actual Internet.


				Durant els anys 70 apareix el microprocessador, que consisteix en la integració de tots els elements bàsics de l’ ordinador en un sol circuit. Poc després es crea el floppy disk, que rep aquest nom per la seva flexibilitat. Aquest disc fou el primer pas que va permetre la transmissió de dades entre ordinadors no connectats. La primera targeta de xarxa que va permetre la transmissió de dades entre ordinadors connectats entre si fou creada l’ any 1973.


				Va ser a partir d’ aquest moment que les diferents companyies comencen a treballar per desenvolupar sistemes per al consum domèstic i apareixen els primers PC (personal computer). Scelbi, Spectrum, Mark-8 Altair, Apple I, Commodore... foren els primers ordinadors personals, tot i que resultaven força cars.


				A finals dels anys 70 apareix el primer processador de textos, el WordStar, la qual cosa va suposar un canvi important en l’ ús dels ordinadors.


				Però el canvi més dràstic fou l’ any 1981, amb l’ aparició del sistema operatiu MS-DOS de Microsoft, que va permetre, grà-cies a la seva senzillesa, que gran nombre de consumidors l’ utilitzessin. En aquest any, IBM llança al mercat el 5150 PC, el primer ordinador personal amb aquest sistema operatiu MS-DOS, un disc dur de 2 Mb (megabits) i un microprocessador de 16 bits a una velocitat de 4,7 MHz. Dos anys més tard, ja apareix el primer ordinador personal amb un disc dur de 20 Mb, 16 kb de memòria i una pantalla d’ 11 polzades en blanc negre.


				Un nou i important canvi a la història de l’ ordinador personal es donaria l’ any 1983 quan l’ empresa Apple crea el primer Macintosh, més conegut com a Mac, amb una interfaç gràfica que permetria el seu ús d’ una forma senzilla i agradable a la vista. La introducció d’ aquesta nova tecnologia va donar lloc a l’ inici de la desaparició de molts programes basats únicament en el text. A més a més, el Mac tenia el disc dur integrat al monitor i va popularitzar l’ ús del ratolí, inventat l’ any 1964. El Mac original portava inclosos dos programes revolucionaris: el MacPaint, que permetia pintar mitjançant el ratolí, i el MacWriter, el primer processador de text en el qual l’ usuari veia a la pantalla el mateix que apareixeria al paper.


				A finals de l’ any 1985, Microsoft treu a la venda el seu primer sistema Windows, basat en el seu sistema operatiu d’ exploració DOS, però dotat d’ una interfaç gràfica.


				A partir d’ aquest moment i a causa de la gran competitivitat entre Apple i Microsoft, el món de l’ ordinador i el desenvolupament de les noves tecnologies ha anat evolucionant a marxes forçades arribant a aspectes aleshores inimaginables.


				A l’ actualitat hi ha més de mil milions de PC al món.


				En Manel és gerent d’ un hotel del centre de la ciutat i la seva dona, la Montse, té una pastisseria al barri. En Manel i la Montse tenen tres fills, en Pep, que acaba de fer 12 anys, i la Sara i la Maria, que en tenen 5. En Pep ja fa temps que els comenta que tenir ordinador a casa és de vital importància per a ell i per al seu desenvolupament personal, acadèmic i social; que viure aliens a les noves tecnologies és com viure en un altre planeta. Les bessones també els expliquen que a l’ escola van al racó de l’ ordinador un cop per setmana i que amb el seu mestre han entrat a la pàgina de l’ Edu365 i han jugat a la tira de jocs. En Manel i la Montse saben que, tot i que en Pep exagera en els seus arguments, no va desencaminat i que ben aviat necessitarà sense falta l’ ordinador per a fer les seves feines de l’ escola, buscar informació o comunicar-se amb els amics. Saben que això és el que es porta, però també saben que l’ ordinador oferirà als seus fills un gran nombre de possibilitats de joc i aprenentatges. Així que aquest dissabte han decidit anar a comprar-ne un. Estan ben segurs del que volen! L’ únic que han hagut de decidir abans és si comprar-lo en una botiga especialitzada o en uns grans magatzems, i quant s’ hi volien gastar, però al capdavall la tria ha estat clara.


				Així doncs, s’ han adreçat al dependent i li han exposat el seu desig: 


				—Un ordinador amb una pantalla plana, un teclat i un ratolí. Ah! i sobretot que tingui Internet!


				—El volen portàtil o de sobretaula? Processador Intel o AMD? RAM de 2 o de 4Gb? Disc dur de 500 Gb o d’ 1 terabyte? Tarja gràfica NVidia o ATI? Amb gravadora de DVD? Targeta de xarxa amb wifi? Lector de multi targetes? Volen targeta sintonitzadora de TV? Pantalla LCD de 17 polzades, 19 o més gran? Càmera web? El teclat i el ratolí, amb cable o inalàmbrics? Necessiten una impressora?


				El dependent, en veure l’ estupefacció amb què el miren, decideix fer-los la pregunta clau: 


				—Però vostès, quin ús li han de donar a l’ ordinador?


				L’ estructura d’ un ordinador està formada, bàsicament, pels components següents:


				• La placa base: component bàsic i obligatori. A ella es connecta la resta de peces de hardware, inclosa la CPU, i és l’ encarregada d’ establir una bona i ràpida comunicació entre elles. La placa base és el component més important i cal tenir molta cura a l’ hora d’ escollir-la, ja que d’ ella dependrà el màxim aprofitament de les prestacions de la resta dels components. Els fabricants de plaques base més coneguts són ASUS i Gigabyte. Els tipus de plaques base més comuns es poden classificar en dos grups segons el processador que incloguin, AMD o Intel. Tenint en compte el seu format es distingeixen: ATX i mini ATX, plaques estàndard del mercat actual amb bona ventilació de la marca Intel, ITX i mini ITX, de la marca VIA Technologies, LPX i dissenys propis de les marques IBM, Compaq, Hewlett-Packard.


				• La CPU, o unitat central de procés, és el cervell de l’ ordinador i és l’ encarregada d’ executar totes les tasques que es demanen mitjançant el teclat, el ratolí o algun programa. És el també anomenat processador. La CPU és una de les determinants que la velocitat d’ execució sigui més o menys ràpida. La velocitat de la CPU es mesura en mega hertzs (MHz) o giga hertzs (GHz), que són 1.000 MHz. Al mercat hi ha dos fabricants de processadors: els Intel, amb la gamma Pentium, i els AMD, amb els Athlon o Phenom. Hi ha altres fabricants, com IBM, amb els processadors PowerPC. D’ entre els processadors Pentium hi ha diferents models; des dels Celeron, que són els de gamma més baixa fins als Pentium 4 Quad Core i els ara revolucionaris Intel® Core™ i7, de gamma més alta i cara. Els AMD també fabriquen diferents gammes de microprocessadors: des dels AMD Sempron™, considerats al nivell dels Celeron, fins als AMD Phenom™ II X4 Quad-Core. L’ elecció del processador depèn de l’ ús que li vulguem donar al nostre ordinador. Generalment, els Intel estan per sobre en rendiment mentre que els AMD són una mica més econòmics i amb una relació rendiment-preu acceptable per a una utilització normal del PC.


				• La memòria RAM és l’ encarregada d’ emmagatzemar la informació temporal que no es veu però que és necessària perquè funcionin els programes. Serà de gran importància si s’ han d’ executar molts programes o tasques a la vegada o si s’ utilitzen programes grans. Es tracta d’ una memòria volàtil ja que s’ esborra quan s’ apaga l’ ordinador. Aquestes memòries tenen uns temps d’ accés molt més ràpids que el disc dur, per la qual cosa són un factor determinant per a la velocitat d’ un ordinador. Així doncs, un ordinador anirà més ràpid com més gran sigui la quantitat de memòria RAM que es tingui instal·lada. La memòria RAM es mesura en megabytes (Mb) o gigabytes (Gb). D’ entre els tipus de memòries destaquen: memòria SDRAM, que comença a estar en desús, memòria DDR, la més popular, i memòria RDRAM, que és la més moderna de les tres.


				• El disc dur emmagatzema físicament la informació en forma d’ arxius i carpetes. Juntament amb el microprocessador és el component que més ha avançat en les darreres dècades. A l’ actualitat, els discs durs poden assolir capacitats de més de 500 Gb i fins i tot arribar als terabytes o Tb (1 terabyte són 1.000 Gb). Hi ha diferents tipus de discs durs: IDE (paral·lel ATA), una mica antiquats però que encara es troben al mercat, S-ATA (Serial ATA), els més utilitzats i els que es troben millor de preu, ATA II, els més moderns però una mica més cars. Els fabricants de discs durs més coneguts són Seagate, Maxtor i Western Digital, que ofereix les millors velocitats d’ accés. 


				• La targeta gràfica és important per a aquells ordinadors destinats principalment als jocs. Es tracta del component informàtic que transmet al monitor la informació gràfica que ha de presentar per pantalla. Actualment, la targeta gràfica és un dels components més cars del PC i el que més aviat queda antiquat si s’ utilitza per a jocs d’ última generació. Els dos fabricants amb més nombre de vendes són ATI i Nvidia. Per escollir una targeta gràfica hem de tenir en compte velocitat, qualitat d’ imatge i preu. 


				• La targeta de so s’ encarrega de reproduir de forma digital els arxius d’ àudio. Darrerament, ja ve integrada a la mateixa placa base, però si es vol editar música, es continuen trobant al mercat bones targetes de so per un preu raonable, com les de la marca Creative.


				• Altres dispositius són les unitats de discs òptics com CD o DVDs, els ports USB, la font d’ alimentació, lectors de targes de memòria.


				• Els perifèrics imprescindibles són el ratolí, el teclat i la pantalla. N’ hi ha d’ altres d’ opcionals com les impressores, els escàners, els altaveus, les webcam.


				• Pel que fa a la pantalla, cal triar entre les dimensions, connexions d’ entrada i sortida, fins i tot n’ hi ha amb TDT integrat per veure la tele. El teclat i el ratolí poden ser inalàmbrics o amb cable. Una de les marques que millors resultats donen per la seva bona relació qualitat/preu és Logitech. 


				• Referent a les impressores, hem de fixar-nos tant en la qualitat d’ impressió com en el preu i durada dels cartutxos. D’ entre les marques de lectors i gravadors de CD i DVD destaca LG com la millor respecte a la relació qualitat/preu.


				Però, per què vull fer servir l’ ordinador?


				El més important abans de comprar-nos un ordinador és qüestionar-nos l’ ús que li volem donar, ja que depenent d’ aquest caldrà que li donem major o menor importància a uns o altres dispositius. L’ ordinador és una eina tant per treballar com per jugar. Però és evident que la seva configuració i els seus components no seran els mateixos si l’ utilitzem majoritàriament per al joc o l’ hem de tenir al despatx, a la feina o és per treballs d’ escola. 


				No es vol tractar de donar una recomanació en preus o marques. Però sí que es pretén exposar els requisits més recomanats en funció de les diferents necessitats d’ ús.


				L’ opció ofimàtica


				Si l’ ordinador l’ hem d’ utilitzar per treballar en textos, fulls de càlcul, programes senzills i navegar per Internet, en tindrem prou amb una configuració bàsica, placa base senzilla amb la resta de dispositius integrats i un disc dur estàndard, que ens donarà un rendiment correcte. Un recurs d’ emmagatzematge són els pendrives o discs durs extraïbles, avui dia força assequibles. Per a la navegació per Internet serà necessari un router ADSL i una targeta de xarxa. Si ens interessa connectar via wifi (sense cables), necessitarem que el router sigui sense fils i que la targeta de xarxa sigui apta per a wifi o adquirir un dispositiu adaptador d’ USB wireless (sense fils). El processador no caldrà que sigui excessivament potent ja que les tasques ofimàtiques no necessiten gran potència. Ens caldrà també una targeta de memòria RAM; amb uns 2 Mb en tindrem prou. En definitiva, un ordinador compensat. 


				Pel que fa als perifèrics, necessitarem teclat i ratolí, ja siguin amb cable o sense. Serà interessant que la impressora sigui multifunció, ja que aquestes combinen en un sol aparell impressió, escanejat i fotocopiadora i, per tant, permeten aprofitar l’ espai de treball. Els ordinadors amb aquests requeriments són ideals tant per a oficines com per a persones que vulguin realitzar tasques bàsiques o iniciar-se en l’ ús d’ aquests aparells; i no tenen per què resultar excessivament potents ni cars.


				L’ opció del jugador


				Si a l’ ordinador, a més a més de les qüestions d’ ofimàtica, li volem instal·lar alguns jocs d’ última generació, caldrà que ens assegurem una bona targeta gràfica amb una quantitat raonable de memòria o posar-ne dues en paral·lel. Aquest serà el dispositiu en què haurem de posar més atenció en els ordinadors dels jugadors, tot i que caldrà que tinguem en compte, també, la resolució del monitor. Per molta resolució que suporti la nostra targeta, si la resolució del monitor és menor, no ens servirà de res. Els jocs evolucionen ràpidament i tot sovint caldrà anar fent actualitzacions dels aparells i dispositius. També poden ser necessaris joysticks, comandaments, volants, etc. Pel que fa al processador, caldrà triar-ne un que sigui una mica potent, tot i que no ens cal una potència màxima; com a mínim amb dos nuclis (Dual Core) que ja són ràpids i potents. Quant a la memòria RAM, hem de tenir en compte que per als jocs actuals se’ n necessitarà com més millor, 3 Gb serien els recomanables. Pel que fa als discs durs, haurem de tenir en compte que la seva taxa de transferència sigui suficient per a la mobilitat dels gràfics que utilitzarem. El jocs ocupen bona part de la capacitat del disc dur, així que haurem d’ incrementar-la també si triem aquesta opció. Aquests tipus d’ ordinadors resulten una mica més cars que els anteriors, ja que també tenen més potència.


				L’ opció d’ editor d’ imatge i vídeo no professional


				Aquells als qui els agradi arreglar fotografies, fer vídeos casolans o remenar música hauran d’ anar pensant en l’ opció multimèdia, que a més a més de les recomanacions abans esmentades pel que fa a l’ ofimàtica i la navegació, utilitzarà altres eines de disseny. Es requerirà un processador, una memòria RAM i una targeta gràfica de bona qualitat i potència, sobretot pel que fa a aquests dos darrers dispositius. Quant al disc dur, se’ n necessitarà un de bona capacitat o bé l’ opció d’ un disc dur extraïble. No es pot oblidar, per a aquesta opció, un o dos dispositius de reproducció i gravació de DVD. Existeixen també, al mercat, gran nombre de dispositius opcionals especialitzats en imatge i so.


				L’ opció professional de l’ editor de vídeo i so, dissenyadors, arquitectes


				Per a aquesta opció ens caldrà un equip d’ última tecnologia en tots els seus components. Si es treballa amb molts gràfics, caldrà també una òptima memòria RAM a fi d’ evitar que l’ ordinador vagi massa lent. Necessitarem un processador de màxima velocitat; com major nombre de nuclis tingui, millor; una bona opció és l’ Intel® Core™ i7. La taxa de transferència del disc dur haurà de ser força elevada perquè ens permeti, per exemple, l’ edició de vídeo en temps real. Ens caldrà una targeta gràfica molt potent. Tanmateix, hem de tenir en compte que els programes que instal·lem ens ocuparan força memòria del disc dur; per tant, també haurem de menester un disc dur amb una gran capacitat. Serà interessant i més còmode treballar amb una pantalla panoràmica o, si més no, el més gran possible. Per imprimir també ens caldrà una multifunció amb la major qualitat en fotografia i la millor resolució d’ escanejat.


				L’ opció del servidor o de la xarxa domèstica


				Un servidor és un ordinador que ofereix un determinat servei a tots aquells ordinadors amb què està connectat. Com més ordinadors estiguin connectats a ell i com més tasques els hagi de controlar, més potent haurà de ser. Si es tracta d’ una xarxa domèstica formada per un servidor connectat a dos o tres ordinadors, i la seva funció és la de descarregar des d’ Internet, agrupar correu i vigilar els PC connectats, no ens caldrà un ordinador gaire potent. Però ens caldrà una bona font d’ alimentació, ja que necessitarà estar engegat un bon nombre d’ hores i això voldrà dir que necessitarà una eficiència energètica bona. Serà aconsellable una placa base amb tots els dispositius bàsics integrats i un processador de baix consum.


				L’ opció del portàtil


				Fins fa poc, el portàtil era un privilegi reservat per a tècnics o executius. Però actualment podem trobar portàtils de gamma baixa o mitja al mateix preu que els de sobretaula. Tanmateix, si no ens cal moure l’ ordinador de lloc ni tenim problemes d’ espai, un portàtil encara surt car si igualem les prestacions amb els de sobretaula. El mateix passa amb els seus components si ens cal substituir-los o ampliar-los. Si la nostra opció continua sent la d’ un portàtil, haurem de tenir present una sèrie de consideracions. Igual que els ordinadors de sobretaula, el disc dur, el processador, les memòries i les targetes gràfiques i de so són elements que cal valorar en funció de l’ ús que vulguem donar al nostre PC. Un altre aspecte fonamental són les hores d’ autonomia que ofereix la bateria; sobretot per a aquells que sovint s’ hagin d’ utilitzar sense connexió a una font d’ alimentació. Aquest aspecte va relacionat amb el microprocessador, ja que serà aquest component el que més energia requereixi. Una bona autonomia serà de dues o més hores. És interessant que el portàtil tingui un adaptador wifi per a accedir a Internet sense cables, una targeta de xarxa, mòdem i ports USB. Com més gran sigui la pantalla, més còmode serà per a la persona que l’ utilitzarà, sobretot si es tracta d’ algú que hi ha de passar moltes hores. Les mides i el pes en un portàtil són un element clau, però també ho és la seva resistència. Cal tenir en compte que a menor pes i dimensions, menor serà també la seva resistència. No podem perdre de vista, però, que els ordinadors portàtils són més cars, fràgils i complexos a l’ hora d’ ampliar o actualitzar el hardware i que el seu principal avantatge és el fet de poder-los transportar amb facilitat.


				L’ opció del netbook


				Un netbook és una categoria d’ ordinador portàtil de característiques limitades, de reduïdes dimensions i més econòmic, amb una pantalla d’ entre 7 i 10 polzades, la qual cosa aporta una major mobilitat i autonomia. Són utilitzats principalment per navegar per Internet i realitzar funcions bàsiques com els processadors de text i els fulls de càlcul. Els netbooks no són prou potents per a tasques com l’ edició de vídeos o per a jocs de gràfics pesats, i generalment no tenen unitats de CD. Per les seves dimensions, resulten una bona opció per a viatjants o persones que es desplacen i que necessiten connectar-se a Internet per treballs esporàdics o consultar dades en estones no gaire prolongades.


				L’ opció del barebone


				Els barebones es troben a mig camí entre els ordinadors de sobretaula i els portàtils. Es tracta d’ ordinadors de mides reduïdes, dissenys actuals i moderns, que eliminen molts dels problemes dels portàtils i que sense tenir grans prestacions compleixen les demandes de l’ usuari mitjà. Són petits ordinadors amb poques opcions d’ ampliació de hardware i amb grans dificultats per a la substitució dels seus components. Les seves característiques són força variables ja que es poden utilitzar com qualsevol altre ordinador: pot servir tant per a jocs, com per a reproductor multimèdia, per a l’ ús d’ Internet, per a l’ opció ofimàtica, per a l’ ús de programes de disseny o gestió o també com a servidor. La seva característica principal és que es tracta d’ una sèrie d’ elements ja muntats i d’ altres que caldrà escollir com a opcionals. Porten una placa base inclosa, una font d’ alimentació amb sortides per a la connexió de perifèrics i un sistema de ventilació. D’ entre els elements que no porta inclosos, hi ha la memòria RAM, la CPU, les targetes de xarxa, el disc dur, la gravadora de DVD, el lector de targetes, etc. El seu cost sol ser inferior al dels de sobretaula.


				L’ opció de l’ HTPC o ordinadors de sala d’ estar


				Els HTPC són ordinadors amb un disseny similar a un reproductor DVD. Solen utilitzar-se com a reproductors multimèdia. Les seves plaques base tenen integrats tots els dispositius bàsics i les seves característiques són similars a les dels ordinadors dissenyats per a l’ ofimàtica. El processador hauria de permetre la reproducció en alta definició; per tant, ens en caldrà un amb quatre nuclis. La memòria RAM i la capacitat del disc dur seran convencionals i dependran de la quantitat d’ informació que es pretengui emmagatzemar. És fonamental que la resta de perifèrics sigui sense fils. Les millors qualitats que han d’ oferir els HTPC són ser petits, plans, silenciosos i de baix consum.


				En resum, la pregunta clau que caldrà que ens formulem en primer lloc serà: «Per què vull fer servir l’ ordinador?». Aquesta qüestió determinarà tota la resta i, per tant, sempre serà més interessant escollir les peces segons les nostres necessitats i que ens les muntin, que optar per un ordinador ja muntat.


				Amb tot plegat, i en tots els casos, és important recordar que, abans d’ escollir les característiques tècniques de l’ ordinador, serà interessant consultar els requeriments mínims dels programes que es voldran utilitzar, la compatibilitat entre dispositius i també amb el sistema operatiu.
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