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Uno: sigue  
sin parecer muy  

buena idea.

Dos: ¿”Supe- 
rion”? Son los  

Aerialbots.

Devastator  
parece… arre­

pentido.

Devastator es… 
¿Devastator?

Está vigilado 
por un guarda armado,  

pero les permiten mante-
nerse unidos al lado 
del puente espacial.

Eso no pare- 
ce ser muy buena 

idea, Prime.

Superion cree  
que podría sacar a  

Devastator de Cyber- 
tron provocando  

mínimos daños.

Entiendo porqué  
los Constructicons de­
ben unirse… y entiendo  
que los Aerialbots son 

un solo ser.

He llegado a en­
tender el problema al 
que se enfrentan los 

Combinadores.



De nuevo, no  
me colma de con-
fianza lo que está 

ocurriendo ahí.

De hecho,  
me colma de una 

gran falta de  
confianza.

Arcee… si me 
hubieras informado 

de lo que Prowl hizo en
 la Tierra, todo esto… 

o por lo menos 
gran parte…

…De todo  
esto se podría  
haber evitado.

Trataba de  
mantener a Prowl  

centrado en la misión. 
En cuanto Scoop  
se largó con el  

Enigma…

…Ya era  
demasiado 

tarde.

¿Qué le ha  
ocurrido?

Puede ser. Habría  
agradecido que…

Ve a Prowl,  
puede que acerta- 

damente, como  
una amenaza…

¿Y qué pla- 
neas tú hacer  

con él?

Prowl  
está bajo mi  
custodia por  
el momento.

…Pero  
una amenaza  
domeñada.

Si se está tratando  
humanitariamente a los  

Constructicons…

…Y no hay  
forma de que pueda  

enfatizar lo suficien- 
te que no creo que  

lo merezcan…

¿…Qué ha hecho 
Starscream con 

Prowl?



Esa… es una 
buena pregunta, 

Arcee.

Hablaré 
pronto con-

tigo.

¿Prime?  
¿Qué le vas  
a hacer a 
Prowl?

Claro.

Arcee, 
corto.

La humedad 
hace que me 
duelan las  
juntas…

Voy a estar  
semanas sacando bi- 
chos de mis válvulas  

de admisión.

Escucho  
algo…

…Y el olor de estas  
criaturas biológicas…  

¿Quién viviría aquí?

…Y no porque  
volar hasta aquí fuera 

divertido en lo más  
mínimo.

Bueno, puede que  
esa sea la razón por  

la que ella eligió este  
lugar, Galvatron… Silencio.



Y un cálido  
saludo para  
ti también,  
guerrera.

Dijiste  
que vendrías  

tú solo.

En efecto.
Astrotrain era  

la forma de transporte  
más fiable hasta una ubi- 

cación tan… atestada  
como esta.

¿Debería  
matarlo?

¿Eh?

No sé si  
estás bro- 

meando.

Eso… puede 
ser útil.

Vayamos a lo que  
nos ocupa.

Dime, Arcee.  
¿Qué ha ocurrido  
en Cybertron?
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Tiene el Enigma  
y controla a todos  

los Combinadores existen­
tes… al menos a los que 

podemos localizar.

Starscream ha con­
tactado con otra colonia. 

Pronto tendrá aquí más “de­
legados”… más mundos  

en su imperio.

El planeta  
está fuera  
de control,  

Prime.

Pusimos  
en marcha a los 

Autobots para lu­
char contra esto, 

Prime…

…Y soy yo  
el que lleva los  

grilletes.

Sabes que tengo razón. 
Nuestras mentes se unie- 

ron al combinarnos.

No estoy fuera  
de control. Soy el  

único que piensa  
con claridad.

Sí, atacar el  
puente espacial sin  
acudir a ti estuvo  

mal, pero…

Me alegra  
ver que empiezas  
a lidiar con la mo- 
ralidad que hay  
tras tus actos.

Terminé  
prisionero.

Me refiero a  
que estuvo mal  
tácticamente.

¿Qué?

¿Qué tiene  
que ver la mora­
lidad con nada  

de esto?

Nosotros no  
pusimos en mar- 
cha a los Auto- 

bots, Prowl.
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Tienes razón,  
viejo amigo.

Vi el interior  
de tu mente.
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¡Ja ja ja!

Ya veo.  
¿Y luego?

Pero supongo 
que ahora es: per­

dona y olvida.

Starscream  
trata de rehabili­
tar a Devastator.

O algo así.

…Es muy pro­
bable que obligue a Cyber­
tron a adoptar una nueva 

constitución. Cosa que 
está bien.Sigue  

al mando.
Ese nuevo  

Consejo de Mundos  
que organizan Wind- 

blade y él…

Significa que  
ambos creemos estar 
aprovechándonos del 
otro. No voy a permitir 

que te acerques ni a 200 
klicks del puente  

espacial.

Que hable  
contigo en un panta­
no no nos convierte 

en aliados.

Anciano…  
sé lo que eres.

Primus, no recuer­
do la última vez que 

me reí así.

Me alegra que en­
cuentres humor en los  

apuros de mi gente…

…Pero no soy  
yo el que le ha echa- 

do el ojo al puen- 
te espacial.

Se han estado  
trasladando a las afue­
ras de Iacon, lejos de 

Metroplex…

Aunque los que menos  
confían en él son los ex-

Decepticons.

…Y han empezado  
a buscar asilo en los 
mundos coloniales.

Luego detuvieron a  
Devastator que estaba  

fuera de control.

¿Y los habitantes de  
Cybertron? ¿Respaldan  

a Starscream?

Las colonias…  
Eso podría lle- 

var a…

…Interesantes  
alianzas.

Mientras  
tanto… ambos sa- 

bemos que tenéis un  
puente espacial en  

vuestra nave.
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¿Ojo por 
ojo? ¿Así quie- 

res hacer  
esto?

¿Explicar  
ética con los  

puños?

¡No única- 
mente con los 

puños!

¡La paz te  
ha corrompi- 

do, Prime!

¡Ha hecho que  
seas inútil, débil!

¡Te ha con- 
vertido en un  

monstruo!
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La oscuridad  
en tu mente. Tu odio hacia  

los Decepticons… hacia  
todo lo que le hicieron  

a nuestro mundo… …Te lleva a  
culparlos por lo  

que hiciste tú.

Esa oscuridad va  
a destruir la paz que tanto  
luchamos por conseguir.

Tú has he- 
cho que ocu- 

rra esto.

 
me has  

obligado  
a hacer 
esto!
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Los humanos  
hicieron esto.

¿Alguna 
clase de ju­

guete?

El mismo huma- 
no que controló el 
Enigma y el puente  

espacial.

Es un ordenador… 
un diminuto cuader- 

no de datos.

Lo hizo una  
criatura llamada  
Garrison Black- 

rock.
Más de mil millones de 

aparatos funcionan con el 
sistema operativo de esta 

tableta Onyx.

¿Por qué 
compartes 

esto?

Egoísmo. Tu  
bando… puede que  
se apañe mejor con  

la investigación.

Yo tengo  
que trabajar 

con eso.

¿Y qué  
quieres a  
cambio?

Vale.

Dado el acceso  
que Blackrock tenía  

a la tecnología cyber- 
troniana, podría mere- 
cer la pena echarle  

un vistazo.
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Tan solo  
es una figura  

retórica.

Un lugar en el que  
el objetivo definitivo de  
la causa Decepticon dé 

finalmente fruto.

Cybertronianos unidos,  
viviendo y trabajando en paz. 

Ayudándose unos a otros  
en hermandad.

Y los humanos 
le están ayudan­
do a construirlo, 

alrededor de 
Júpiter.

Si es que sabes 
qué es eso.

Soundwave tiene 
un sueño… una comuna 

Decepticon.

Por el bien 
de Soundwave.

¿Por qué  
te juntas tanto si 
eres tan superior  

a ellos?

Siempre estás con 
eso de los “inferio­

res”, Galvatron.

Los Autobots tenéis  
la cabeza en las nubes. Lucháis 

con Combinadores y encontráis 
colonias perdidas, pero no pres-

táis atención a lo que está 
pasando en la Tierra.

No tengo  
razones para du­
dar de mis aliados  

terrestres…

…Pero no se vive  
tanto cómo yo he vivido  
confiando en alguien…

…Especialmente 
en criaturas in­

feriores.

Sé lo que es  
Júpiter.

¿”Hermandad”, eh?
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Menuda retó­
rica gastas, 

Prime…

…Pero lo que  
tú llamas oscuri- 

dad es razonamien- 
to analítico.

¡Manipulas  
a tus amigos!

¡Creas caos  
y muerte!

No,  
Prime.

Creo  
orden.

Y de todas 
formas, nadie es 

ya mi amigo…

…Ya no.

Manipulo  
situaciones.

Utilizo lo que hay  
a mi alrededor.
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¡Y lo  
hago por el bien de

CYBERTRON!

Mientras  
que tú…

…Tú has trai- 
cionado todos los 

ideales que has  
defendido…

…Y todo lo has  
hecho en nombre  

de la paz.
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Arca-7 a lanzade- 
ra… En el nombre de  
la ciencia, ¿qué haces  

en la Tierra?

¡Cybertron casi 
ha ardido hasta los ci­
mientos! Tendríamos  

que estar…

Y trae  
a Cosmos.

Ya basta, 
Jetfire. Reúnete 

conmigo en el muelle 
de lanzaderas.

¿Qué  
es esto, una 

lente de con­
tacto?

Es una  
tableta 
Onyx.

Necesito  
que comprobéis  
su sistema ope­

rativo.

De hecho,  
¿te he contado al- 

guna vez que me topé  
con unos carnosos  
cabezones en Metas- 

can Alpha?

¡Una pérdida de tiempo!  
Los humanos van millones de años 
por detrás de nosotros, tecno­

lógicamente hablando.

Deja esto a  
los profesionales,  

Sky Lynx.

Exacto,  
amiguete.

Ooh.

Cosmos, ¿sabes 
que D. 0. C. no está 
vivo, verdad? Es  

un dron.

No es… no 
es más que 
una herra­

mienta.

Diablos, tiene ese nombre  
por el sistema de memoria que 
utiliza: unidad Dinámica en Cero-

Fases de Calcogenuro. Cosmos…  
vamos. Estás aquí 
porque tengo una  

misión para ti.

Suena  
bien.

Oye,  
sé cómo te 
sientes, chi­

quitajo.

FWA-WAAP.

FWEEEE.

DWEET.

Tendremos que co- 
nectar esto a Teletraan.  

Es demasiado pequeño  
para hurgar en él.

20



Sé cómo  
te sientes, 

Prowl. ¿Qué? 
¿Tú?

Tú no…

¿Qué…? 
Haa…

Luchamos  
por la paz.

Por eso nos  
sacrificamos.

Por eso mu­
rieron nuestros 

amigos.

Murieron por unos 
principios.

En cualquier 
caso, ya he vis- 
to suficiente 

muerte…

…No te  
levantes.

Yo también me  
he sentido trai­

cionado.

…Así que, por favor…
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Pero no  
ves lo que le  

haces nuestro  
mundo.

Crees saberlo  
todo. Crees enten­

derlo todo.

Lo que haces…  
socava todo lo que  

hemos logrado.

Los Decepticons  
son parte de mí.

Sabes lo que es  
ser un combinador,  

Prime. Cuesta parar…
…Así que puede  

que me pasara de la  
raya con los Construc­

ticons. Puede.

Pero no puedo se­
guir viéndolos de la 

forma en la que solía 
hacerlo: no son solo 

enemigos.

Son parte  
de mí.

Y yo soy parte 
de ti, Prime.

Tú le diste a  
Megatron… ¡A Mega­
tron!… más oportuni­
dades de las que me 

diste a mí.

Pero si me  
matas, arderé en  
tu chispa, eter­

namente.

Así que, 
hazlo.

Harás pedazos a 
Starscream y destrui­

rás a Megatron.

Jamás me olvidarás… lo 
que represento… aquello en 
lo que creo. Has perdido el 

rumbo, pero si desaparezco… 
volverás a encontrarlo.
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Mi lealtad es  
hacia la paz. Siempre lo  

ha sido. Ha-había  
llegado a pensar  
que lo entendías.

La paz es más i 
mportante que…

Sabes que no 
puedo matarte.

Es dema­
siado peligroso 

que vivas… pero no 
puedo dejar que 

mueras.

Eres el planifi­
cador maestro, 

Prowl…
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¿…Qué  
harías  

tú?
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Y…  
¿qué has 
hecho?

Sí, D. 0 C.

Es asombroso lo  
pequeñas que hacen  
estas cosas en es- 

tos tiempos.

Mirar código  
humano va a ser una  

absoluta pérdida  
de tiempo.

Lo he conec- 
tado, pero…

…Puede que  
Sky Lynx tenga  

razón.

Por una 
vez.

Examina  
el código.

Ni siquiera  
sé qué estoy  
buscando…

¿Qué?

…Aquí está la ar­
quitectura subyacente 
al lenguaje de codifica­
ción… Un sencillo len­

guaje bin…

Uh.

Código fuente  
cybertroniano antiguo. 

Nadie ha programado 
algo así desde…

Cybertroniano  
antiguo.

…Bueno… 
Nunca.

¿Esta misión es algo  
en lo que estaré en el  
centro del meollo?Cosmos…  

te toca a ti.

Vale. Jetfire, ya 
 sabemos qué vas a  
hacer esta noche.

Es un viaje  
a Júpiter.

¿Ves a qué 
me refiero? 
Prowl ya no 

está…

…Y es lo 
mismo de siem­
pre una y otra 

vez,

[suspi-
ro]

WOOOOOP.

¿Podemos concentrarnos? Eso es cybertroniano.
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Todo está cambian­
do, viejo amigo, viejo 

colega.

…Y me debes  
una victoria.

No quería…

[koff]

…No quiero  
tu ayuda.

Lástima, por­
que la has con­

seguido.

Se suponía  
que ganarías. Ahora 
ambos vivimos tiempo 

de prestado…
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¿Qué? No. No son, ah, 
tanques de guerra. Son 

tanques para poner gases 
o líquidos o… cosas.

Lleva unos  
tanques enganchados  

bajo su, uh… bajo el tren  
de aterrizaje.

Vale. Sí. Ese  
es Astrotrain, de­

finitivamente.

¿Quién  
es Pósitos?

Típico.  
Decepticons llevan-

do armas al que se su-
pone ha de ser un saté-

lite pacífico. ¿Los 
reconoces? ¿Está 

Brawl?

Ah, son  
depósitos.

¿Qué?



Nada,  
Arcee, Tenemos que  

saber quién hay dentro  
de Astrotrain. Los Decep

ticons se dirigen a un  
cisma interno…

…Cisma que  
podemos utilizar a  

nuestro favor.

¿Otros signos  
de vida?

Ah, ¿repite,  
por favor?

Me refie- 
ro a nadie  
metálico.

Algunos humanos.  
Creo que aún no hay nadie 
a bordo de la estación.

“Así que acér- 
cate peligrosamen- 

te e investiga”.

Así  
que…

Nada, voy  
hacia allí.

Cosmos,  
corto.

Desconectaré la radio, 
pero te avisaré en cuan­

to pueda hablar.

Corto.

Recibido,  
Arce…



Cierto 
es.

[ejem]

Cierto es,  
señor.

Veremos si satisface 
nuestras necesidades, 

Sr. Blackrock.

Las satisfa­
ce y las supera, 

Soundwave.

¡Tienes  
mi garantía!

¡Te dije que  
te gustaría esto, 

Brawl!

Oye, Buzzsaw,  
¿has visto que 
Brawl va por  

el aire?

Squakk…  
Sí. Era la única  

forma de que su­
biera su C. I.

Sí, claro. Esto 
está muy bien.

¿Eh?

Ja. No te 
preocupes, 
pequeñín. Soy recio. 

Y por lo menos  
no estamos en un 

pantano.

Eres un idiota, 
Stockbridge.

Portón cerra- 
do. Aire asegurado. 
Ya pueden desem­

barcar.

Podríais  
haber sido algo  

más suaves con lo 
del atraque.

P-perdone,  
señor.

Pasa que no tenemos en mar­
cha los sensores externos, así 

que todo se hace a ojo y, eh, jamás 
había conocido a una… ¿persona 

cybertroniana?

Oh, todo flota.
Y tam­
bién es 
enorme.

¿Cómo puede  
ser que siempre 

termine metida has­
ta el cuello en es­

tas cosas?



¿Qué le  
pasa a mi  

voz?

¿Quién necesita 
gravedad, de to­

das formas?

Vale, 
vale.

¡Squakk!

¿Estás de bro­
ma? ¿Quieres tener a 

ese enorme tarado pe­
gado a nosotros 

todo el día?

Oye…  
Es una buena 

razón…

…Soundwave, 
¿cómo puede ser que tú 

aguantes de pie y yo esté 
flotando como un 

memo?

Y la falta de grave­
dad… ¿eso también es  

artesanal?

El 
aire está 
bien, por 
cierto.

No todo el mundo  
puede encargarse de  

mostrar a nuestros amigos 
el que será su próximo  

hogar.

Genial. Odio los  
trajes espaciales.

Te acos­
tumbras…  

¿Eh?

Parezco una 
ardilla de dibujos 

animados.

Los compo­
nentes básicos de nuestra 

atmósfera se producen  
localmente. El hidrógeno es aún  

más habitual. Y más fácil  
de trasladar. Pero ya sa- 

béis, el Hinbenburg.

Entonces 
añadimos un diecisiete por 

ciento de oxígeno terrestre, 
como el que transportaba 

Astrotrain.

Eso nos  
da el equivalente a  

estar situados a unos 
400 metros por enci- 

ma de Denver. Así 
queeee…

…No corráis 
ninguna maratón. A ver, 
antes de aclimataros, 

claro.

No compartire- 
mos la proyección de 
ondas gravitatorias  

cybertronianas.

Iniciaré eso  
yo mismo, terminada  

la construcción.

A menos  
que Soundwave  

quisiera…

Eh, soy un  
genio. Pero soy  

un ser humano. No  
sé cómo crear  

gravedad.

Es usted afortunada,  
directora Faireborn.

Extraemos helio  
de Júpiter, ya que  

es muy común 
por aquí.
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Es… 
¿qué?

El metal de  
la estación es  

férrico.

¡Imanes!  
Cómo funcio- 

narán.

¿Eh?

¿Eh?

¿Nadie?

¿En serio?

Era oro puro.  
Ignoráis mi me- 
jor material.

El oro  
no es férrico, 

humano.

Basta.

Muéstrenos la  
Comuna, Sr. Blackrock. Estoy ansioso  

por ver qué ha gene­
rado la cooperación  

entre nuestros  
pueblos.

Y se hace lla- 
mar “científico”.
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Esto es importante. 
Debemos planear con el 

éxito en mente…

…Y el éxito significa 
que tendríamos que  
alojar a muchísimos  

cybertronianos.

Creo que te 
gustará lo que 

vas a ver.

Lo más im­
portante aquí es 
cuántos Decepti­
cons se pueden 

acomodar.

Claro, 
Soundwave.  

Claro.

¡Squak! ¡Ven­
ga, picaré!

¿Cuántos Decep­
ticons se necesitan 

para cargarse una es­
tación espacial?

Uh. Montones 
de espacios de aloja­

miento con placas de re­
carga siempre co­

nectadas.



Esto es…  
muy impre­
sionante.

En efecto.

Pero me  
disculpareis un  

momento…

Un parque 
robot.

Pero bueno.

Eso nos lleva de 
vuelta a aquí, a este 

concepto abierto… me 
gusta pensar que es  

un parque.

Tengo entendido que 
aún se han de terminar 
de concretar proble­

mas de derechos.

Tenemos un teatro  
para ver lo que queráis y hemos  

cerrado un acuerdo de distribución  
con E. F. I. para estrenar películas  
de la Tierra a cambio de seis pelí- 

culas cybertronianas.

Hay tres destile- 
rías diferenciadas don­
de el Mineral-13 traído 
desde la Tierra puede 
convertirse en ener­

gón utilizable.

No sé cómo querréis admi­
nistrarla, pero tengo algu­

nas ideas de negocio…

…Como ya  
he dicho…

…Espacio para  
ampliarse.

En caso de que no  
podáis dormir, chicos, tenemos 
una pista de carreras… por tie­
rra y por aire… con mucho es­

pacio para sentarse.

Tenemos un  
restaurante/bar/ 
lo.que.sea con…

Lo mejor es  
que la estación es  
modular… así que  
pueden añadirse  
más secciones.

No son  
robots.

Es una  
manera de  

hablar.



Bitácora  
de Cosmos, fecha 

espacial… uh… 
Uno.

Estoy en el exterior 
de la extrañísima estación  

espacial Decepticon.

No hay nadie por aquí, 
excepto algunos drones 
y no son tan amistosos 

como D. 0. C.

Utilizo un láser  
para detectar vibracio­

nes en la superficie  
de la estación.

Las frecuencias reso­
nantes parecen alterar el 

tono, así que creo que la atmós­
fera en el interior es diferente 

a la de la Tierra o la de 
Cybertron.

En caso de 
que eso sea in­

teresante.

Ya no lo  
sé muy bien.

Todo esto son 
cosas mundanas acerca 

de estaciones espaciales, 
y estoy desperdiciando 

mi vida.

A ver,  
esto no sirve 

para nada.

¿Qué he de  
esperar que 

ocurra?

Sé que la 
tripulación  
hace cosas  
aburridas. ¿Que falle 

la pintura de 
ocultación?

El aparato estaría todo 
el rato tratando de descu­

brir hacia dónde tendría que 
girar o hacia qué dirección 

tendría que ir.

Aunque es proba­
ble que esté a dema­

siada altura.

Creo que 
el verdadero 

peligro es que 
te ignoren has­

ta morir.

¿Y si 
me detectan  

los Decepticons? 
Supongo que huiría y 
esperaría a que Sky 
Lynx y Sideswipe me 
rescataran como 

siempre.

Volveré a  
intentarlo…

[suspiro]

Supongo que eso se­
ría agradable. Por lo me­
nos parecería como si al­
guien se preocupara de lo 

que me ocurre.

Grabadora…

…Borra esta 
entrada de la 

bitácora.

Ehh.

“…Me gustaría 
echar un vis- 
tazo a solas”.

Quizá debiera activar  
mi simulador de G. P. S. Onyx. 
La voz de señora que dicta 

las direcciones parece  
realmente amable.
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¡Come misiles,  
descomunal pletina 

de casetes!

¿Puedo  
invitarte a  
entrar?

Hola,  
Cosmos.

…Después.

¡No gracias, 
Soundwave!

Solo pasaba  
por aquí y…

…Ahh,  
olvídalo.

Espera.
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Eso no  
ha sonado 
nada bien.

¿Soundwave 
está destrozan- 

do el lugar?

Podría ser un  
ataque Autobot.

Sí, podrías  
estar en lo  

cierto.

Y agarra  
el casco.

Pistolas  
preparadas, Jo- 
nes. Balas incen- 

diarias.

Eh, que alguien  
me ayude… ¡He perdido  

el control!

¿De qué va a 
servir esa diminu- 

ta pistola…?

¡…Uoooop!

¡Ja!

Es lo que  
yo siempre digo,  

Laserbeak… ¡Nada 
puede compararse  

a un guerrero  
valiente!

¡Squack!

¡Cierto! ¡Y aquí 
nadie puede compa­
rarse a un guerre­

ro valiente!

¿Chicos? ¡Va en serio!

Blackrock a  
Astrotrain… ¿Es  

eso, verdad?

Que todo el  
mundo se calme, es 

probable que sea As­
trotrain descargan­

do el oxígeno.

Este sitio  
está lleno de  
ruidos raros.

¿Lo 
veis?

¡Chicos!

Yo no 
estoy tan 
segura de 
todo esto.

Con los sen- 
sores aún inope- 

rantes…

¿Eh?  
Uh. Sí. ¿Loqué?
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