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VIEJO AFICIONADO GRUNON

Mientras recopilaba el material para este
volumen cai en la cuenta de que mi hijo
mayor, que cumplié 11 afos el afio pasa-
do, tiene la edad que tenia yo cuando mi
obsesién con TFUK alcanzdé su cénit. Re-
cordé mis dias de preadolescencia, cuan-
do escrutaba cada palabra de cada nime-
roy me sumergia no solo en el mundo de
Transformers, tal como aparecia retrata-
do en las historias, sino en el mundo del
cémic mismo.

Admitiré aqui sin ningan tipo de pro-
blemaque, de muchas maneras, mi hijo lo
tiene mucho mejor de lo que lo tuveyo a
su edad. Tiene Doctor Who post-2005,
para empezar, M&Ms de cacahuete y
Pixar. Y en lo que se refiere a comics tam-
bién tiene un buen monton... especial-
mente debido a que, gracias a las descar-
gas digitales, siempre esta a unos pocos
clics de, virtualmente, todas las noveda-
des que hay a la venta. (A menos que yo
quisiera pedirlo todo por correo, algo que
implicaba una espera de 28 dias, tenia
que confiarenun quiosco situado delante
del instituto local que de vez en cuando
vendia Justice League International, Ac-
tion Comicsy, justolo que andabuscando
el cliente ocasional, Doom Patrol).

Pero lo que mi hijo no tiene es un c6-
mic semanal de quiosco que setomeasus
lectores tan en serio, y los trate con tanto
respeto, como TFUK hizo conmigo y con
cientos de miles de nifios de primaria
como yo, en su apogeo de finales de los
afos 80.

Hablo tanto de contenidos en las his-
torias como de estilo editorial. Primero
el contenido: en estos dias, los comics
semanales han sido reemplazados por
revistas mensuales, y en el caso de las
publicaciones basadas en propiedades
licenciadas, tendras suerte si encuentras
cincooseis paginas de comics encadanu-
mero. Y, con esporadicas excepciones, la
historiaen coémicserdbasicaypredecible,
y terminara con el sonido que se escucha
alapretar el boton de reinicio.

Hace unas semanas compré un “co-
mic”,novoyadarnombres, peromellamé
laatencion porque me sentianostalgico...
yalhojearlo descubrique no contenia his-
torietaalgunaen cémic. En cambio estaba
repleto de acertijos, concursos, pdsteres
y paginas “especiales” cargadas de dibujos
pero muy ligeras de texto. Aver, siestas le-
yendo esto y tienes menos de 15 afos,
siéntate, porque voy a decirte algo impac-
tante: hace 25 afos alos lectores de TFUK
se les obsequiaba con 11 pdaginas de his-
torieta cada semana. Cada. Semana.

i11 pdginas a la semana! j44 pdaginas
almes!Yenel casode TFUK, por lo menos
hasta finales de 1986, una media de 22
paginas mensuales estaban pintadas a
mano. (Si, hoy voy fuerte con la cursiva).
Y lo que es mas, las historias estaban in-
terconectadas: un nimero seguiaen el si-
guiente y ese en el siguiente y ti ibas en
volandas conellos.

Sinembargo, lo que eratambiénigual
de sorprendente en aquellos comics de
los afios 80 era la fuerza de la voz edito-
rial. Cada nimero de TFUK se abria con
250 palabras acerca de la historia que es-
tabaapuntodeempezarenlaPagina3.Y
si, eran paradarle bombo adicha historia,
pero también servian para contextuali-
zarla; se mencionaban nimeros anterio-
res, viejas historias y se reforzaban acon-

tecimientos pasados. Los editores por lo
menos parecian involucrados, entusias-
mados y comprometidos con el cdmic...y
eraalgoinfeccioso.

Aver, no soy estupido. Entiendo que
en 2013 los comics operan en un entor-
no comercial radicalmente diferente. Lo
que en una época se llamaba bastante
pintorescamente “mercado de aventu-
ras paranifos” haencogido; y haencogi-
do porque los comics han de competir
conunamiriadade “opciones de entrete-
nimiento” diferentes que no existian en
los afios 80. Pero que no pueda entender
por qué ha cambiado algo no quiere de-
cirque no pueda celebrar Como Eran An-
tes Las Cosas.

Ademas, no hay dudade que las vicisi-
tudes del mercado actual noimpiden que
serealicenesfuerzos para“hablar”conlos
lectores de una manera mas sinceray elo-
cuente através de las paginas editoriales.
O, para expresarlo de una manera mas
sencilla, ;por qué no sigue saliendo la pa-
gina “TransFormation”? Desde mi punto
de vista, los actuales titulos de los quios-
cos no se esfuerzan en relacionarse con
sus lectores; y al fallar en esto, pierden
una oportunidad para educar y sustentar
alectores leales. No olvidemos que TFUK
dur6 todo lo que durd no porque atrajera
continuamente a nuevos lectores, sino
porque los muchos aficionados a Trans-
formersque subieronabordo durante los
primeros tiempos crecieron conelcémicy
tardaron en abandonarlo, incluso tras ha-
ber superado laedad de jugar con los mu-
flecos.

En aquella época, la clave para desa-
rrollar una relacién duradera con los lec-
tores era el respeto; y para conseguir el
respeto de los lectores tenias que recono-
cerles sus méritos con un punto de inteli-
gencia. En el contexto de TFUK, esto a me-
nudo significaba que podian seguir lo
que, en retrospectiva (y especialmente si
locomparamos con los coémics de quiosco
de la actualidad), era una insensata canti-
dad de informacion en las historias. No
me refiero tanto a “informacion sobre las
historias” sinoa “informacion dentrodela
historia”: en otras palabras, lo que ocurria
en el Universo Transformers semana tras
semana.

En lo referente a las historias, a pesar
de los esfuerzos de Rimmer y Furman,
TFUK siempre habia sido algo esquizo-
frénica porque los materiales britanicos
y norteamericanos eran muy diferentes.
Una inteligente estructuracion y (en el
caso de las primeras historias britanicas)
una cuidadosa utilizacién de personajes
menos destacados ayudaron a suavizar
las grietas entre las historias; pero habia
una sensacion de que tras The Movie, el
material britdnico empezaba a tener una
direccionyunavida propias. Conlaayuda
delapdgina“TransFormation”ylaseccion
“Next Week”, los lectores britanicos te-
nian latarea de construir, semanatras se-
mana, una especie de Gran Narrativa Uni-
ficada Transformer. Esta tarea se hizo
mas dificil, y por consiguiente mas satis-
factoria, en 1987, con la aparicién de la
lineatemporal de Transformers: the Mo-
vie, lallegadadel cruce con Action Forcey
el lanzamiento de los Headmasters y los
Targetmasters.

Nunca habia sido mas evidente el fre-
nesiy la diversidad de la narrativa domi-
nante de TFUK que durante la etapa situa-
daentrelos nameros 120y 135.Alolargo
de cuatro meses, al lector se le presenta-
ronunaplétorade escenarios, personajes
y (técnicamente) continuidades:

Numero 120: Una historieta britanica
muestra al reparto del futuro (pero esta
ambientada en el presente) y termina con
un final abierto que no se resolveria hasta
la publicacion del Transformers Annual
deaquel afio.

Numeros 121 a 124: Una reedicién nor-
teamericana que presenta a cinco nuevos
personajes. Goldbug, que habia encon-
trado lamuerte de maneraincuestionable
amanos de Galvatron en el nimero ante-
rior, apareciaaquivivitoy coleando.

Numero 125: La primera parte del cruce
entre Transformersy Action Forcerecoge
hilos argumentales tanto de la continui-
dad britanica como de lanorteamericana;
la historia no contintiaen TFUK, sinoen la
serie “hermana” Action Force.

Numeros 126 a 129: Otra reedicién nor-
teamericana, esta vez centrada en Buster
Witwicky.

Numeros 130 y 131: La historia en dos
partes “Worlds Apart!” presenta a mas de
unadocenadenuevos Headmastersy Tar-
getmasters, y estd ambientada en Nebu-
los,unplanetaalienigenanuncavistoante-
riormente. La historieta de complemento
Headmasters, enlaque se explicaunahis-
toriadiferente, empiezaenelnimero 130.

Numero 132: Una historia britanica am-
bientadacientos de afos en el pasado expli-
cacomo se conocieronHot Rod, KupyBlurr.

Numeros 132 a 134: Una historia britanica
ambientada completamente en el futuro
(en el afio 2007) presenta la version futura
de HotRod, Rodimus Prime, recordando la
muerte de su compafero nebulano, Fire-
bolt. A estas alturas los lectores no cono-
cianaunafFirebolt.

Numero 135:La primera parte de una his-
toria britanica centrada en los Dinobots
ambientada en el presente pero separa-
dadelargumento de laedicion americana
delmomento, delargumento conlos Head-
mastersydelargumento Galvatron/repar-
todelfuturo.

Ocho historias, dieciséis nimeros, dos
historias con final abierto, tres épocas tem-
porales diferentes (pasado, presentey fu-
turo); tres planetas (la Tierra, Cybertrony
Nebulos) y mds de cien personajes, de los
que porlo menos 40 eran completamente
nuevos. Y hablando como alguien que es-
tuvo alli en aquella épocay que leyd cada
namero en cuantosalié, aquellos 16 niime-
ros fueron absolutamente apasionantes.

“Quizd era exigir mucho de los lecto-
res que nos siguieran el ritmo”, dijo Simon
Furman en una de las muchas y extensas
entrevistas que concedi6é para este libro,
“pero jamas pensamos que tendrian pro-
blemaalguno. Nos limitamos aexplicar his-
toriasyaesperar que los chavales siguieran
el ritmo. Y aunque contextualizabamos las
cosasenlas paginas editoriales,tansoloera
para decir ‘aqui hemos ido atras en el tiem-
po, aquiestamos en el futuro, aqui conecta-
mos conaquellaotracosa’.

Y el deseo de contar buenas historias,
y el hecho de que se confiara en que los
lectores seguirian el ritmoesloque halle-
vado, 25 afios después, alacreaciéndel li-
bro que sostienes entre las manos.

James Roberts
Mayo,2013
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Cubiertas iniciales del Transformers Annual de 1987. Dibujo a lapiz de Jeff Anderson.







TRANSFORMERS UK - NOCIONES BASICAS

Entre septiembre de 1984 y enero de 1992, Marvel UK publicé 332 niumeros de Transformers. La
revista de gran formato con cémics en colory en blanco y negro salié alaventa de manera quince-
nal,antes de pasarasercompletamente acolorysemanal apartirdelnimero27.Alllegarel nime-
ro 309 volvid aserquincenal.

Todos los niumeros tuvieron 24 paginas, con laexcepcion delos nimeros 1 a26 que tuvieron 32y
elocasional nimero que sealargé hastalas 28 paginas.

El comic contenia habitualmente 11 paginas de comics de Transformers, que podian consistir
enunareedicién del comic norteamericano o nuevo material realizado en Gran Bretafia. Del niume-
ro 213 al 289, larevista publicé una historia norteamericana de 6 paginas y otrainglesade 5, una
junto ala otra. Aproximadamente los Gltimos 40 nimeros presentaron 10 u 11 paginas de material
norteamericano.

Pararellenar, en cada nimero aparecia una historia de complemento de 5 o 6 paginas original
de Marvel US y que habitualmente protagonizaba algtin personaje robético como Machine Man o
Iron Man, o alglin otro personaje relacionado con los juguetes como G. |. Joe (promocionados origi-
nalmente en Gran Bretafia como Action Force) o Visionaries. Los primeros cémics también presenta-
ban historietas adicionales o reportajes, estos Ultimos invariablemente relacionados con los robots.
Alo largo de toda la vida de la revista aparecieron tiras de humor, la mayoria de ellas creadas por el

guionistaydibujante Lew Stringer.

Aungque el comic se llamé simplemente Transformers, para evitar confusiones con su contrapar-
tida norteamericana, enlos articulos que siguen aparece denominado Transformers UKo TFUK.

LA HISTORIA COMPLETA DE TRANSFORMERS UK

CUARTA PARTE: HEADMASTERS Y CAZADORES DE CABEZAS

Primavera, 1987. Transformers: The Moviehallega-
doyse hamarchado, emocionando alos aficionados
de Transformers pero dejando indiferente al gran
publico. Hasbro ya mira mas alla de la peliculay se
prepara paralanzar un nuevo subgrupo de Transfor-
mers llamado Headmasters y Targetmasters. Estos
mufecos se caracterizan por el hecho de que vienen
con figuras en miniatura que pueden convertirse en
las cabezas o las armas de los Transformers, pero es
igualmente notable el hecho de que todos los vehicu-
los alardean de un disefio futurista. Estos no eran tus
Robots De Incognito habituales, ocultandose aplena
vistaenlaTierradel presente.

Esta version de TFUK numero 113 se entregd gratuitamente
en los restaurantes Bernie Inn de todo el Reino Unido.

Lejos de las revistas de cdmics y de las juguete-
rias, Transformers UKtambién cambiaba... porlo me-
nos entre bambalinas.

Nadie recuerda con precision cuando abandoné
TFUKy Marvel UK, el longevo editor lan Rimmer para
buscartrabajocomoguionista free-lance, nisiquiera
el propio Rimmer, pero el nimero 104, publicado en
marzo de 1987, contiene la Gltima historia britanica
(lasegunda parte de “Resurrection!”) enlaque apare-
ce acreditado como editor. La siguiente historieta
britanica, “Wanted: Galvatron, Dead or Alive”, que em-
pezé en el nimero 113 (publicado en mayo de 1987),
fuelaprimeraenlaque noseacredité aeditoralguno.

(COMING ATTRACTIONS ROBO-CAPERS ...
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Pagina “TransFormation” del nimero 113.

Continta en la pag. 10. >>>
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llustracion de portada de Lee Sullivan para el nimero 115.




La razén de Rimmer para abandonar Marvel UK
era muy sencilla, dice él: queria escribir. “Mientras
estaba en plantilla en Marvel editando Transfor-
mers, entre otras muchas series, habia trabajado en
una larga etapa escribiendo los guiones de Zoids,
otra historieta basadaen juguetes que apareciaenla
serie semanal de Marvel UK, Spiderman & Zoids. Es-
cribireraalgo que queria hacer mas, asi que a princi-
pios de 1987 me lancé a la piscina'y me converti en
free-lance. Escribi regularmente para Action Forcey
The Real Ghostbusters, ademas de para otras publi-
caciones de Marvel UK que no duraron mucho, como
Crash Test Dummies, Galaxy Rangersy Captain Pla-
net. Estaba ansioso por ampliar mi alcance y no se-
guirsiempre enlazonade ‘aventuras paranifos’, asi
que escribimuchos guiones paratitulos orientados a
lectores de menor edad como Thomas The Tank En-
gine, The Care Bears, Get-Along-Gangy otros pareci-
dos, y en aquella época también escribi algunas
adaptaciones de guiones televisivos del Zorro para
Marvel US”. Rimmer sigue escribiendo en la actuali-
dad, y hatrabajado en el comic de Wallace & Gromit,

Marvel UK en algin momento de 1985: en la parte de atras
Joanne Beagan (marketing), Jane Hindmarsh (disefiadora) y John
Tomlinson (disefador); en primer plano - Steve Cook (disefador).
Foto © Steve Cook.

en Power Rangers,yenlaiconicahistorietade futbol,
Roy of the Rovers.

Rimmer pasé las riendas editoriales de TFUK a Si-
mon Furman, que habiatrabajado como suayudante
enlaserie antes de hacerse responsable, afinales de
1986, del lanzamiento del nuevo cémic de Thunder-
catsen Marvel UK.

“Probablemente no estuve mucho en la oficina
de Transformers después de que terminara ‘Tar-
get: 2006’ en noviembre de 1986, porque trabajaba
como editor en Thundercats”, recuerda Furman.
“Lanzamos esaserieenmarzode 1987,y no habian
salido muchos nameros cuando, de repente, me
reclamaron [desde la oficina de TFUK] para ser el
editor”.

Lasalidade Rimmerprovocod unaampliareestruc-
turacion dentro de Marvel UK, explica Furman: “An-
tes de que lan se fuera solo habia editores bajo el
mando del director ejecutivo Robert Sutherland; no
habia realmente un editor sénior o un editor en jefe
como en Marvel US. Pero lan se habia encargado de
casitodos los titulos para nifios, y cuando se fue, a[el
rotulistaconvertido en editor]Richard Starkings se le
dio mucha mas responsabilidad en lo referente a los
titulos generales para nifios. Se convirti6 en algo asi
comoel Editorde Grupoyasignoé tareas alos editores
que tenia por debajo”.

Puede parecer sorprendente, pero Furman no se
lanz6 de cabeza ante la posibilidad de tomar el con-
trol de TFUK.

“No queria abandonar Thundercats, no. Era mi
primer trabajo como editor completo y tenia aque-
llasensacionde ‘Puedoempezarconestodesde cero
y ponerlo en marcha’. Y me lo estaba pasando muy
bien: estdbamos a punto de empezar a encargar ma-
terial britanico original. Porlo que, si, para mi tenia
mucho mas sentido quedarme como editor en
Thundercats y seguir escribiendo Transformers.
Pero no se me dieron muchas opciones: fue la histo-
ria tipica de direccion diciendo, ‘queremos que ha-
gas esto,yencontraremos aotrapersona para Thun-
dercats’. Y supongo que nadie mas conocia el cémic
tanbiencomoyo, asiquelodetraeraalguiennuevoo
ascender a alguien de la empresa no parecia tener
demasiado sentido”.

Al margen de su trabajo cotidiano, Furman era el
responsable de guionizar casi todo el material no
reeditado en TFUK.Y asi, cuando “Wanted” empezé a
salir, él eratanto guionistacomo editorde laque aiin
eralaserie mas vendida de Marvel UK, pero su doble
papelteniael potencial de causar problemas. “La poli-
ticade Marvel US eraque no podias editary escribir la
mismaserie. Peronolleg6aconvertirse enun proble-
ma hastaquevinieron avisitarnos desde Marvel US”.

Lasolucion fue nombraraRichard Starkings como
editorde guiones de Furman...aunque, enlapractica,
hizo muy pocos cambios. “Pusimos en marcha ese
arreglo parapoderdecirqueloteniamosenmarcha’,
dice Furman. “Aver, Richard siempre leia mi material,
pero norecuerdo niunasolavez en laque dijera que
deberiamos haceresto,aquelloolode masalla. Tam-
poco me dio demasiadas indicaciones sobre ladirec-
cién delahistoria... pero bueno, no creo que lan me
dieratampoco muchas”. El problemadel guionista/
editor fue la razon por la que Furman no aparecié
acreditado como editoren las paginas del cémic. “No
le dimos demasiada importancia al hecho de que me
convirtiera en el editor porque, una de dos, o tenia-
mos que utilizar mi seudénimo, Chris Francis [los
restantes nombres de Furman], o teniamos que lla-
mar editor a Richard. Era mds sencillo hacer desapa-
receral editorde los créditos del cémic”.

Editor adjunto durante gran parte de la etapa de
Rimmer, Furman habia colaborado dando forma al
aspectoy alas sensaciones que transmitia el comic.
Siendo ese el caso, y como era de esperar, al conver-
tirse en editor notuvo lanecesidad de trastear dema-
siado conelaspectoniconlas sensaciones: Grimlock
siguio contestado el correoylapdgina“TransForma-
tion”ylaseccion NextWeek siguieron como estaban.
“Creo que no cambiamos nadade inicio, no. Gran par-
te era tal como queria que fuera. Agitamos un poco
las cosas cuando salieron los Headmasters (en el nd-
mero 130), pero en su mayor parte teniamos un for-
mato que funcionaba... y soy un gran seguidor de la
corriente de pensamiento ‘Si no esta roto, nolo arre-
gles’. Porlo que, si, siguié adelante conmigoy con [el
directorartistico] John Tomlinson”.

Sin embargo, la sociedad Furman/Tomlinson no
duré demasiado: otra reestructuracion editorial
transformé a Tomlinson en editor de (seguro que lo
has adivinado) Thundercats.

“Habia sido disefiador de Transformers mas de
tres afos y erael momento de pasar pagina”, expli-
caTomlinson, que dejé la serie después del nime-
ro120.“Gil Page, entonces editor sénior en Fleetway,
andababuscando aalguien para que editara un nuevo
cémic relacionado con juguetes, Supernaturals. Me
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ofrecieron empleo, igual que a Richard Starkings.
Ninguno de los dos sinti6 que fuera el momento ade-
cuado para abandonar Marvel UK, pero utilizamos
las ofertas de empleo como moneda de cambio para
progresar en laempresa. ARichard lo ascendieron a
editorde encargos para Action Forceyyo paséaserel
editor de Thundercats. Finalmente, Supernaturals
soloduré unafo, asiquees probable que tomaramos
ladecisionadecuada”.

Serie cuando le pregunto de qué elementos de su
trabajo como disefiador en TFUK se sigue sintiendo
orgullosoenlaactualidad.

“iAhora todo me parece bastante flojucho! A ver,
comparas aquellos viejos nUmeros con lo que es po-
sible hacerenlaactualidady no hay comparacion posi-
ble. Sigo estando bastante contento del disefio de la
pagina ‘TransFormation’ y del de la pagina de co-
rreo, pero dentro de lo razonable... El problema del
disefio grafico es que envejece mucho mas rapido
que cualquier otra cosa. Lo que sigue aguantando

e almont hate o say it, but this time it really HAD TO
HAFPEN! Alter issue 86 no-holds-barred battle between
Galvairon, the demented and incredibly powerful Decepticon
r from the future, and Ulira Mages, this era’s greatest
Aitoihod warsior, It was almost ertain that they would clash
again before too bong. And with both parties now on Earth, in
i i L .w.-u,.,.\...:.um.:...dl.lw
ppencd. Attempting fo quell 2
raging fores fire on the slopes of Mount :rr;»-u.-?ln?ml. the
The deranged Decepticon isn't about 10 s10p and wonder how
Ultra Magnus found him, and so it's straight into eleven pa
alil-get batthe action! And i you're wondering how the past three
isues ~ relating to Death’s Head, Rodimes Prime and Ultra
Mgt = all come tingeter, Whis e hobd the
rriwers!
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sorprendentemente bien de aquellos viejos nume-
ros son las propias historias, especialmente aquel
asombroso dibujo. Dibujar The Transformers debio
de ser todo un infierno, pero no recuerdo quejas de
los artistas, y las historietas siempre tuvieron un as-
pecto maravilloso”.

Mientras tanto, el hombre responsable de aque-
Ilas historias estaba acostumbrandose a su nuevo
trabajo como editorde TFUK.

“Evidentemente, como editor, tuve que hacer al-
gunas cosas extraque no habiahechoanteriormente
como editoradjunto”, dice Furman. “Tuve que preocu-
parme de qué pasaba en la portada en lo que se refiere
adibujos y a regalos gratuitos; y también del presu-
puesto en lo referente a qué nos costaba cada nime-
ro. Lidiar con Hasbro fue algo nuevo; no habia tenido

ue haceraquello antes realmente. Y tratar con direc-
“©cién... lan habia sido un amortiguador entre ellos y
@—§o0”. Y las cifras de ventas? “Ni siquiera teniamos que
pensar en las cifras de ventas... llegados a aquel mo-

mento estaban tan cémodos que la diferencia entre
205.000y203.000 noimportabademasiado. jEraun
mundodiferente! Y enrealidad las cifras de ventas en
Transformers no cambiaron excesivamente hasta
mucho tiempo después de que me hubieraido.

“Pero no, la mayor diferencia para mi, en lo refe-
rente a ser editor, fue todo lo relacionado con encar-
gartrabajos.

“Considerando que anteriormente lan habia tra-
tado directamente con los artistas, todo eso pasé a
ser mi responsabilidad. Yo era el que encontraba, o
por lo menos el que contratabay controlaba alos ar-
tistas, los entintadoresylos rotulistas”.

ELBANDO DELOS ARTISTAS

Desde que la primera historieta britanica, “Man of
Iron”, apareciera en el nimero 9, TFUK habia publi-
cado mas de 600 paginas de nuevo material creado
enelReinoUnido.Y aunque se daporsabidoque Fur-
man fue el responsable de guionizarlo casi todo, lo
que también es [lamativo es la minima cantidad de
artistas que estuvieron implicados: después de que
se fuera Mike Collins, los artistas Geoff Senior, Barry
Kitson, Jeff Anderson y Will Simpson fueron los res-
ponsables de dibujar, virtualmente, todas las histo-
rias britanicas.

“Si, estabamos muy comodos conaquellos tipos”,
confirma Furman. “Les enviabamos los guiones y re-
cibiamos el material, y muy raras veces hubo proble-
maalgunodurante el proceso”.

Cuando Furman ocup6 el puesto de editor, An-
dersony, el favorito de los lectores, Senior, seguian
fuertes, pero Simpson estaba a punto de pasar pagi-
na y Kitson (que seguia contribuyendo con alguna
portada espordadica) ya se habia marchado. Lee Sulli-
van, un portadista regular desde que debutara en el
nimero 92... nodariael paso haciael dibujo de inte-
riores hastael nimero 160y, mientras tanto, se ne-
cesitaba sangre fresca. Aqui aparece un artista nor-
teamericano queviviaen Paris: Dan Reed.

“No estoy muy seguro de cdmo encontramos a
Dan”, dice Rimmer en la actualidad. “Tengo la vaga
nociénde quetalvezalguien de Marvel US nos pusiera
sobre supistaynos sugirieraquelo contrataramos”.

El propio Reed puede afadir algunas cosas a la
historia. “Trabajé para Marvel Comics [en Estados
Unidos]duranteunanooasiamediadosdelosafos 80
y me desilusiond mucho lo corporativos que se ha-
bianvuelto. Al haber crecido en Miamitenialaimpre-
sion de que Marvel era un lugar de trabajo bastante
despreocupado donde editores en jefe como Stan
[Lee] o Roy [Thomas] te entregaban un esquema bas-
tante basico de la historiay que en su mayor parte el
artista hacia lo que le parecia bien. Descubri que era
imposible encajar mifantasiaconlarealidady me fui.
Era muy joveny arrogante en aquella época. Acaba-
ban de entrevistarme en la television local y habia
realizado una exposicién propia con mi arte para los
cémics y pintura abstracta. Habia empezado airala
universidad para estudiararteyen mi menteyoeraun
“auténtico artista”al que le gustaba hacer comics...y
asisigosintiéndome.

“La universidad me habia puesto en contacto con
muchas escuelas de arte que estaban dispuestas a
concederme becas completas para asistir a sus cla-
ses. El Miami Dade College me da la oportunidad de
pasar dos semanas en Paris y seis semanas en el sur
de Francia. Tengo 25 afios. Pensé, ‘;Quiero serun es-
tudiante de arte genérico, un Zombi Institucionaliza-
dodelArte,oirmeaviviraParisyllegaraserunAutén-

Contintda en la pag. 13. >>>



HEADMASTER
AUTOBOTS.

The amazing new Headmasters have arrived from the planet Nebulos.

Each features a trans
transforms into the body o
form the robot’s head.

Finally, when the head
is fitted, it acﬂr::ées a
secret power -out in
the robot’s chest.

This is the secret of the
new Headmasters!

mini commander. Under attack, the Headmaster
robot. And the commander also transforms to

Este anuncio de Headmasters aparecié por primera vez en el nimero 128.
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tico Artista?’. Tienes que entender que creci en un
campamento de caravanas y jamas tuve dinero, ni
hablaba francés. Pero oye, jy qué? Asi que, de repen-
te,vendilas pocas cosas que teniaporque habiadeci-
didoquedarmeen Paris. jCuidado conlo que piensan
los jovenes...!

“Tras recorrer toda Europa Occidental haciendo
auto-stop, visitar museos, palear estiércol de caballo
en una granjay casi morir de hambre, decidi visitar
unatiendade comics parisinay comprarun pardelos
coémics de Indiana Jonesque habiahecho paraMarvel
US. El siguiente pasoquedi, hacerdedo hastaencara-
marme aun camionde 18 ruedas que ibaasubirse al
ferry que cruza el Canal hacialaAdorable Inglaterra.

“Sin nadaen los bolsillos me presenté en las ofici-
nas de Marvel UKy conociaSimon Furman. Le mostré
mis comics de Marvel US y le pregunté si tenia algun
trabajo parami.Le gustoloquevioy medijoque tenia
una historia de Transformersde 11 paginas que po-
dia utilizar como prueba. jEstaba euférico! Evidente-
mente jamas habia oido hablar siquiera de los Trans-
formersenaquellaépoca, perooye,trabajoestrabajo.

“Entonces empecé a pensar en cémo habian ma-
sacrado mis dibujos algunos de los entintadores de
Estados Unidos y le pregunté a Simon si le parecia
bien que entintara mi propio trabajo. Me mir6 con
cara de incredulidad durante un segundo. Aunque
no tengo manera de saberlo con seguridad, lasensa-
cién que tuve es que se preguntaba cémo tenia el
descarode presentarme alli pidiendo trabajoy luego
casiexigirle entintar mi material. Tras unabreve pau-
sa, dijo, ‘Claro, si crees poder hacerlo, ;por qué no?
JAlguna otra peticion?’. Yo le dije, ‘Bueno, ya que lo
mencionas, hay otra cosa... jte importaria mucho
que trabajara desde Paris?’. Si Galvatron hubiera en-
trado en laoficinaexigiendolarendicion de los Auto-
bots no habrias visto una expresion de mayor asom-
bro en la cara de Simon. Le aseguré con rapidez que
cuando trabajé con Marvel en Nueva York, yo viviaen
Miamiy enviaba el material a través de Fed Ex, y que
noveiarazonalguna paraque no funcionaraun arre-
glo parecido con ellos. Tras otra larga pausa, dijo.
‘Vale, ;jmas exigencias, estooo, peticiones?’. Y yo res-
pondiamablemente, ‘No, creoque esoseradtodo’. Nos
estrechamos la mano y mientras me iba, me giré y
dije, ‘Doy por supuesto que me devolveréis los origi-
nales, ;no?’. Y élmasculld, ‘Por supuesto’.

Reed habia sido un aficionado a los comics des-
de 1967.“Miprimercémicfue Fantastic Fournim. 63,
con Blastaar y el Hombre de Arena. Lei aquel cémic
hasta que, literalmente, se cay6 a pedazosy entonces
guardé las paginas. Tenia 7 afos. He dibujado desde
que pude agarrarun lapizde colores, sinembargono
tengo recuerdo alguno de lo que dibujaba... pero
tras experimentar el asombroso poder dramatico de
Jack] Kirby en su plenitud, no hubo nada mas que
comics después de aquello. Lei cada comic de Marvel
yde DC que pude encontrary empecé adibujar, a co-
piary a crear dibujos y mis propios comics. Lo Gnico
que queriahacercuando crecieraeradibujar comics.
Estaba absolutamente convencido de que iba a ser
unasuperestrellaen el mundillodelos comics... vale,
ahorayasabéis que no soyvidente.

“En lo referente a como entré en el mundo de los
comics... trabajé como ayudante para [el dibujante
de tiras y cdmics norteamericano] C C Beck durante
un parde afos cuando tenia 13 afios. Con 15 gané el

erconcurso artistico de laMiamiCon que teniacomo
JuezajackKirby.Luego, con 19 afios, trabajé parauna

@ @mpresa sudamericana que tenia un pequefo estu-

dio en Miami, haciendo un alocado personaje llama-

do Zooman, El Hombre Mosca. 5 délares por pagina
dibujada... jPara que hablen de los talleres ilegales!
Pero eran comics y me encanto la experiencia.
“Bueno, segui enviando muestras a Marvely a DC
y segui recibiendo amables respuestas diciéndome
que aun no estaba preparado pero que siguiera ade-
lante. Un dia estaba mirando un comic de Charltony
pensé en lo triste que era que en aquella época solo
publicaran reediciones, porque siempre se les habia
considerado como un lugar de practicas para nuevos
artistas. Entonces caienlacuenta: ;por qué no pedir-
les que publicaran parte de mi material en lugar de
las reediciones? Imaginé que notendrian presupues-
to, lo que significaba que trabajaria gratis, pero pen-
sé que si hacia un buen trabajo podria enviar un cé-
mic editado profesionalmente a Marvel ya DC, y que
ese seria el punto de inflexion que finalmente me
consiguiera trabajos pagados y diera inicio a mi ca-
mino haciauna carrera profesional vitalicia.
“FuiaConnecticuty estuve en casade [el dibujan-
te de comics] Mike Zeck. Era un nativo de Florida
como yo que siempre estaba dispuesto a ayudar a
artistas emergentes a tratar de abrirse paso. Siendo
untipogenial,inclusomellevé conélalas oficinas de
Charlton, y el resto es historia. Mi idea funcion6, me
publicaron, envié copias a Marvel y a DC, y consegui
trabajos remunerados con las dos editoriales”.

llustracion de portada de Lee Sullivan para el nimero 137.

Tras abandonarMarvel US, trasladarse a Paris e im-
presionaraFurmanconsuaudicionartistica,aReed le
dieron el nimero 115 de TFUK para dibujarlo. Rapi-
damente se convirtié en uno de los artistas regula-
res, realizando paginas interiores y esporadicas por-
tadas hastaelnimero 220.

“La primerahistoriade Dan, ‘Burning Sky!’, estaba
un poco recargada’, recuerda Furman. “Le pedi que
dieraun pasoatrasyque dejarasudibujo alapiz mas
despejado. Puso bastantes cosas experimentales en
los fondos durante el cambio de modoy cuando Kup,



HotRodyBlurrviajabanal pasado... todo estabaentin-
tado de manera muy intensa. Si miras [su siguiente
historia]laParte 1 de ‘Fire OnHigh!’, tiene mucho, mu-
chomenos detodoeso”.

“Recibibastantes criticas por laetapatransitoriade
mis Transformers,y por como haciaque doblaranlas
extremidades”, admite Reed. “Tal comoyo lo veia, era
casicomosihubieraunaalteracion molecularcuando
cambiaban de modo, asi que afadi ‘Kirby dots’ para
mostrar el poder del momento de la alteracion. En lo
queserefierealos movimientos de las extremidades,
tenia la sensacion de que si realmente provenian de
unplanetaenel que hubieraevolucionado el metalen
lugar del carbono, tendrian un tacto casi organico. Y
ademas,amime pareciaqueasiquedabamas bonito.

“Anos después, cuando estaba en una conven-
cion de comics en Nueva York, conoci a [el artista de
Transformers US] José Delbo. Cuando le ensefié mi
trabajo alucin6 y me dijo lo mucho que le gustaba, y
entonces me pregunté como, en el nombre del cielo,
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habia logrado salirme con la mia. Pobre Simon, debi
hacer que le salieran unas cuantas canas. Senti mu-
cha libertad trabajando con él, aunque quiza fuera
porque yo vivia en Paris y siempre entregaba mi tra-
bajo en el dltimo instante posible, asi que nunca
hubo tiempo material para solicitar cambios...

“’Fire On High!’, en el nimero 119 casino llegaa
realizarse”, recuerda Furman. “No teniamos los dibu-
jos...Dany sus paginas estaban retenidos en Paris...
y llegué a pensar que nos quedariamos sin un nime-
ro entero del cémic. Una pagina en particular nunca
apareciéy Dan tuvo que redibujarla. Fue unaabsolu-
ta pesadilla. Nos arriesgabamos a tener que publicar
unnumeroderelleno,unareedicion,ynohabriateni-
do buen aspecto. Y esto era tan solo unas semanas
después, sillegaba, de que hubieraocupadoel puesto
deeditor...teniaque hacermeresponsable, jsabes?”.
Eltrabajo de Reed eradiferenteal detodos los demas
artistas de la plantilla de TFUK. “La manera que yo
tenia de representar a los Transformers evolucion6

coneltiempoal irme familiarizando con los persona-
jesy con cémo funcionaban. Hubo un nimero en el
que lamento no haber hecho un mejor trabajo: ‘La-
dies’ Night! [nUmero 137]. Pero me dediqué en cuer-
poyalmaatodos aquellos comics. Trabajé una canti-
dad de horas ridiculamente alta en ellos tratando de
hacer cada comic lo mejor que pudiera. Me encanta-
ba cuando Simon me permitia disefiar nuevos Trans-
formers,y me encantaba casitanto hacerlos fondos.
Solia recoger poliestireno por la calle y construir es-
culturas que luego dibujaba y se convertian en los
edificios futuristas que veias en los comics y que le
dabanunaimagen unica”.

45 anos después deleerelniimero 63 de Fantastic
Four,Reed sigue, “pintando, escribiendoy dibujando
comics. Se pueden ver mis Ultimos trabajos en mi pa-
gina-web, www.artblazer.com’.

Otroartista... alguien que, tristemente, solo reali-
z6 una unicay excepcional contribucion al Universo

El Unico trabajo de Dave Gibbons en TFUK.

Transformers, fue Dave Gibbons. Muy conocido porsu
trabajo en Watchmen, Doctor Who Magaziney Green
Lantern, ;jcédmo logré Furman convencer al solicita-
do Gibbons para que dibujara la famosa portada del
namero 133?

“Conociamos a Dave, y un dia dejé caer en plena
conversacion que su hijoerafande Transformers, asi
que, evidentemente, nos aprovechamos de aquello
despiadadamente, ‘;No le encantaria a tu hijo que hi-
cieras unaportadade Transformers?’. Dave es untipo
estupendoydijoque porsupuesto, que sin problema,
y logramos que hiciera aquella portada, que ademas
resulté serunaconDeath’s Head. Fue muydivertidoy,
como eradeesperar, hizountrabajo realmente mag-
nifico. No le incitamos a hacer mas, estabamos mas
que contentos conteneraquellaexcepcional”.

JUGADAALARGOPLAZO
Como guionista, Furman habia disfrutado de un enor-

me grado de libertad creativa gracias a Rimmer (y a
Hasbro), pero, de hecho, convertirse eneditor le permi-

n Entinta en la pag. 16. >>>
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tio sermasambiciosoenloreferentealaescalaydura-
ciondesusarcosargumentales. Hay ciertasensacion,
enlaprimeraparte de “Wanted”,de que Furmansearre-
mangdy penso, “Vale,averhastadonde puedollegar
conesto”. “Puede que te hayas dado cuentade que, de
vez en cuando, nos embarcamos en una historia tan
trascendental de Transformersque necesitade ocho
0 mas numeros para hacerle realmente justicia”, decia
lapagina“TransFormation” delniimero 113.“Target:
2006, la saga del regreso de Optimus Prime a Cyber-
tron... estas sonsolodos de tales epopeyas. Pero aho-
raempezamos laque, posiblemente, sealatramamas
emocionante e impactante de todas. Hemos recibido
cientos de cartas de los lectores pidiendo... no, exi-
giendo saber qué ocurria después del final de Trans-
formers: The Movie.Bueno, ahorapuederevelarse...”.

“Al aceptar el puesto estaba decidido a hacer mas
cosas con The Movie’, dice Furman. “Eso eralo prime-
ro que teniaen mente. Queriaregresaral material de
la peliculay contar mas historias [utilizando esa am-
bientacién y esos personajes] porque era liberador.
Habia visto la serie de televisidon y estaba bien para
ser lo que era, pero la pelicula me dejé clavado en el
asientodiciendo, ‘Hala, creo que quiero juguetearen
esemundo’”.

Por primeravez, Furman no estabarestringido por
lacontinuidad establecida porBob Budianskyy Trans-
formers US. En Rodimus, Galvatron, Ultra Magnus y
los demas, teniasu propioreparto;yalambientarcier-
tas historias con posterioridad ala pelicula, teniareal-
mente su propialineatemporal.

“Es probable que sintiera tener mas libertad en la
medida de que podia llevar la historia exactamente
hastadéndeyo queriayhacertantas historias de mul-
tiples capitulos como me parecieraque estabajustifi-
cado.Ydebidoaquecomoeditoreraelresponsablede
laporcionde historietabritanicaenrelacionalas histo-
rietas norteamericanas disponibles, pude controlar el
ritmo de la historieta britanica. Dicho eso, siempre na-

vegabamos bastante al limite con la historieta ameri-
canaenloqueserefierealocercaqueestabamosdesu
produccién. Amenudo no teniamos suficiente mate-
rial norteamericano parapublicar,digamos, unaetapa
deochonimeros consecutivos, asi que teniamos que
seguiradelante con el material creado enInglaterra”.
Quizafueraelnuevo editor, quizafueraelhechode
que presentaban una historia principal ambientada
parcialmenteenellejanofuturo(enelafno 2007, para
ser precisos), quiza fueran las portadas pintadas con
brillantes colores de Lee Sullivan (repletas de cromo
pulidoyfondos fosforito), perolos nUmeros 113a120
dieronlasensaciondeser diferentes.Perobueno, tam-
bién podriatenerquever mas conlos personajes que
dominaronaquellos ochonimeros. Apesardesudu-
racién,yapesardelaescaladelaamenaza, “Wanted”
se centraenunreparto relativamente escasoy relati-
vamente nuevo. Si, aparecen habituales de la serie
como Soundwave, Laserbeak y Bumblebee (que es
reconstruido como Goldbug antes del final de la his-
toria), pero en su mayor parte seguimos las aventu-
ras de Rodimus Prime, Wreck-Gar, Galvatron, Ultra
Magnus... oh, yde cierto cazarrecompensas.

DEATH’S HEAD, ;Si?

“El guion de Simon [para ‘Wanted’] solo requeria un
cazarrecompensas”, recuerda Geoff Senior cuando
se le pregunta sobre la génesis de uno de los perso-
najes mas populares de Marvel UKy el que se podria
llegaradenominar el mayorlegado de TFUK.
“Death’s Head iba a ser inicialmente mucho mas
funcional”, sefiala Furman. “Estabaalliparaservirala
historia. Pero cuando vi los dibujos de Geoff para el
personaje volvi atrds... y es algo que no hice dema-
siadas veces... volvi atras y rehice parte de sus dialo-
gosyaquellapersonalidad empezo6 asurgirenaquel
momento. Yateniaalgunos delos tics, teniael ticvocal
y eso del cazarrecompensas/agente independiente

En el nimero 120 apareci6 este avance estilo “Next Week” del Anual de 1987.

The final chapter of our time and space spanning
saga — featuring Galvatron, Rodimus Prime and a
host of other great new characters — can be found
within the pages of this year’s incredible Transfor-
mers Annual! Has Galvatron finally succeeded?
Can no one stop his plan to transform himself into
a god — a plan that will destroy much of our Earth
inthe process? Lookslike the only opponentGalvat-
ron’s got left is the diminutive Autobot, Goldbug!
When you consider that Galvatron’s already
taken on and beaten Ultra Magnus, Rodimus
Prime and Death’s Head, you'll realise that thin
look pretb{ desperate! For the honest-to-gos
fiery conclusion to this epic saga, don’t miss
Vicious Circle in this year’s Transformers Annual
— on sale in August! We’ll be bringing you a full
run-down on the Annual in a few weeks’ time —
look out for it!

TOALLTHINGS — AN ENDING!




Seccion “Next Week” del nimero 119.

por el mantenimiento de la paz ya estaba ahi... pero
loquese hizo patente fue que no eraeltipico cazarre-
compensas. Bueno, de hecho silo era, erala esencia
mas puradel cazarrecompensas: nohacianadaame-
nos que le pagaran. Pero la venganza no es un com-
ponente de eso, y ese tipo de emociones... Eso se
afadio, esoeranuevo”.

“Definitivamente no pensé en hacerlo tan irresis-
tible que pudiera seguir adelante”, se rie Senior.
“Cuandolodibujé, pensé: dale cejas, dale expresion.
Enaquelmomentosoloibaaserunpersonajedeusar
y tirar. Estaba muy contento con el disefio, pero solo
fue cuando lovijunto alos didlogos de Simon, con el
‘si’ytodo lo demas... Pensé que aquello estaba muy
bien, pensé que aquello le dabavida”.

Aunque Death’s Head solo aparecié en 14 nime-
ros de TFUK, es casi unaverdad universal quelos fans
britanicos de Transformers son fans de Death’s Head.
Tras aparecer como invitado en Doctor Who Magazine
y Dragon’s Claws, se gradué hasta conseguirsu propia
cabecera que durd 10 nimeros en 1988-1989. Acto
seguido protagonizé su propia novela grafica, The
Body In Question, ytuvo apariciones estelares en titu-
los de Marvel US como Fantastic Foury los nUmeros
de She-Hulk con guiones de Furman. Death’s Head Il
ocupo su lugar en 1992, pero en los ultimos anos la
encarnacion original ha surgido en titulos como
S.W.O.R.D., Avenging Spiderman e Iron Man. Pero no
existiriasino hubierasido por TFUK...

FINALIZARA...EN OTRA PARTE

“Wanted” termind en el nimero 120... mas o menos.
En unexperimento que novolvid arepetirse, la histo-
ria termind con un final abierto que se resolvié en el
siguiente Transformers Annual. Pasaria casi un mes
hasta que los fans pudieran leer “Vicious Circle!”... la

historiade 11 paginas que ponia punto finalalasaga
/e Galvatron.
’ o “Vicious Circle!’ fue una decisién bastante cinica

S—por mi parte”, admite Furman 25 afos después. “Fue
idea mia terminar aquella historia en el Anual y empu-

ALVATRON?

Ultra us has fallen — Galvatron’s first victim!
The Autobot’s greatest warrior (from this era, at
least) has been hurled to his almost certain doom
in seething molten lava, and now the question
must be asked — who will stop Galvatron? Rodi-
mus Prime defeated Galvatron once before, but
since that time Galvatron has boosted his strength
to levels far beyond those of the future Autobot
leader. Death’s Head — the bounty hunter from
the year 2007 — has proven his deadly skills on
many occasions, but will even he be able to brin
Galvatron down? Perhaps the Autobots’ an
Earth’s only hope lies in the hands of the distinctly
unstable hero called Wreck-Gar. But can even he
produce a miracle, with time slowly but surely
slipping away? Miss next issue and you'll regret it
for a long, long time!

TRANSFORMERS 120 —

jaralagente hacia el Anual. Era el estilo Marvel US de,
devez en cuando, terminar las cosas en otra parte. No
tengoniideadesifue,ono, unéxitodeventas, perono
lo repetimos. Los lectores no lo recibieron demasiado
bien,yfuealgodeloqueluegomearrepenti”.

La pagina “TransFormation” del nimero 120 pre-
sentd una columna que daba alos lectores un avan-
ce de futuras historias. Seavanzoé el regreso del Meca-
nico, asicomo “el principiodeunincreible crucededos
comics con Action Force’ y “las emociones y los so-
bresaltos de ‘Buster Witwicky y el tinel de lavado de
lamuerte’. Pero el detalle mas interesante llegaba
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alfinal,al mencionarelhechode queelniimero 130
presentaria “un nuevo mundo de Transformers... con
nuevos personajes, Un NUevo escenarioy un NUevo hi-
veldeaccionyemociones. Lasagadelos Headmasters
ylos Targetmasters traera todo estoy mucho mas”.

De unaformaextrafa, el comicafianzoé su transi-
cién a un mundo post-pelicula con la portada del
nimero 121. No con la ilustracién principal (que
mostraba a Blaster y a Goldbug amenazados por el
Mecanico), sino con el recuadro de laesquina: desde
elnimero 29, enoctubrede 1985, dicho recuadro ha-
biamostrado un dibujo de Optimus Prime o de Mega-
tron; ahora, en lugar de Prime aparecia un retrato del
rostro de Rodimus Prime. Y a partir del nimero 128,
Rodimus se alternaria con Galvatron.

Enelnimero 126 serealizaria otro sutil cambio,
aunque este completamente comercial, pues el c6-
mic... aun disponible en cantidades limitadas en
tiendas de venta directa al otro lado del Atlantico...
aumento de precio desde el délar que valiaa 1,25,y
en Canada pas6 de 1,50 a 1,75. Solo cuatro meses

o0 W11

reck-Car el st of the Junk-
el the

Un “Grim Grams” navidefio para el nUmero 145.

después, conelniumero 140, el precio norteamerica-
no subiriahasta 1,30 dolares y el precio canadiense
a1,70.Los precios paraelextranjero se mantendrian
(fluctuantes) hasta el nimero 200. Desde el nime-
ro 96, TFUK se habia exportado a contadas tiendas
de comics deventadirectaen Norteamérica. El deseo
poratraerafans de Transformersen ultramar podria
serlarazon porlaque, unos meses despuésyenuna
flagrante infraccién del decreto de Robert Suther-
land, “reciclarlo todo”, el comic britanico dejé de utili-
zar portadas norteamericanas para acompaiar las
reediciones norteamericanas delinterior. Laportada
de Herb Trimpe para el nimero 27 de TFUS, que apa-
recio en el nimero 112 de TFUK, fue la Gltima en su
género (bueno, porlo menos hastael final de la eta-
pa TFUK); después de aquello todo lo demas fueron
ilustraciones originales.

Por otra parte, quiza fuera un simple caso de que
Furmandecidieraqueilustradores como Lee Sullivan

y Compania podian realizar portadas mas llamativas
que sus contrapartidas norteamericanas. El hecho
de que su predecesor, lan Rimmer, hubiera emplea-
doalilustrador Robin Boutell pararecolorearlas por-
tadas norteamericanas, sindudaimplicabalaconvic-
cién de que los lectores britanicos exigian algo mas
refinado.

“No recuerdotomar unadecision conscienteenlo
queserefiereadejarde utilizar portadas norteameri-
canas”,dice Furman enlaactualidad. “Debimos deci-
dir que teniamos presupuesto suficiente para des-
cartarlas”.

COVER TO COVER
TRANSFORMERS ACTION!

e —as of issue 130 this comic
Il feature Transformers as both
of

TRANSFORMERS 127:

COVER ART — ROBIN SMITH.

Barra lateral de la pagina “TransFormation” del nimero 127.
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“Tras ‘Wanted’ estuve muy implicado en las por-
tadas paralaedicion britanica, de hecho. Ademas de
enviar alos artistas una descripcién escrita, solia ha-
cer un boceto de las portadas... Monigotes de palo-
tes, principalmente. Con ‘Headhunt’y ‘Ladies’ Night’
seguro que hice un boceto para Lee [Sullivan]. Creo
que llegué a hacer uno incluso para Dave Gibbons,
algo que le hizo extremada gracia. Recuerdo clara-
mente el bocetode laportada“You’re next” con Cyclo-
nus y Scourge que hice para el numero 134. Era un
lujo, uno que me robaba tiempo, y ojald tuviera ain
algunodeaquellos bocetos”.

LLEGA...jACTION FORCE!

En 1986, Marvel publicé una miniserie de cuatro nu-
meros, G. . JOEandthe Transformers, conguiones de
Michael Higgins, reciénllegado al Universo Transfor-
mer, y con dibujos de Herb Trimpe y Vince Colletta.
Es la Gnica historia de la Generacion 1 editada en los
Estados Unidos que no fue reeditada (de inmediato)
en TFUK.

“Teniamos que reutilizar cada pagina de material
norteamericano, pero en este caso se nos dijo que

Enelntimero 119, el lector Philip Crowther-Green
anuncio los resultados de los Premios Transfor-
mers 1986, tras haber invitado a los aficionados a
votarenelnumero 109.Especial atencionrequiere
el carifio mostrado hacia Centurion: los lectores
votaron por la fuerza de la aparicion del perso-
najeno-Transformerenunadnicahistoria, “Inthe
National Interest” (reeditada en Transformers
Clasicos UK: Volumen2).

Mejor historia:
“Target: 2006
Mejor guionista:
Simon Furman
Mejordibujante:
Geoff Senior

Mejor colorista:
GinaHart

Mejor rotulista:
Annie Halfacree
Mejor portada:
Nimeros 74y 82 (empate)
Mejor Nuevo Personaje:
Galvatrony Centurion (empate)
Mejor Autobot:
Grimlock
Mejor Decepticon:
Galvatron
Mejor historia complemento:
Spitfire & The Trouble-Shooters
Mejor Fact-File:
Omega Supreme

cionar el nuevo cémic, asi que nos dijeron ‘olvidaos
de esos nimeros’. Tuvimos que explicar el origen de
Goldbug, cosaquehicimos en ‘Wanted’. Apartedeeso
no hubo demasiadas repercusiones”.

Pero la serie norteamericana inspir6 el primer
crossoverde Marvel UK: enlaportadadel nimero 122
del Action Force Mini Comic aparecia Blades salien-
do de unaalcantarillalondinense para enfrentarse a
Flint, Scarlet, Airtight y a otros miembros de Action
Force.Lahistoriacontinu6é enlos nimeros24a27 de
Action Force.

“Era una oportunidad para conseguir algo de pu-
blicidad para Action Force... para hacer que algunos
lectores de Transformersledieranunaoportunidad”,
dice Furman.“Fue algorazonablemente cinicoenese
aspecto”. Aunque se consiguié un aumento de las
ventas en Action Force, no sirvio de mucho a largo
plazo, el cémic cerré tras solo 50 nimeros.

“AncientRelics”nofuelaltnicavezenlaque TFUKse
utilizé, directa o indirectamente, para promocionar el
comic de Action Force: en los nimeros 99 a 102 habia
aparecido una historieta de complemento de Action
Force (reedicion del nimero 44 de G. I. JOE), mientras
que el nimero 122 contenia un mini-comic extra de

o/
d |

hiciéramos una excepcion”, recuerda Furman. “Prin-
~~gipalmente porque enReino Unido, G. . JOE se vendia
~ ©“como Action Force y acababamos de lanzar el cémic
© e Action Force. Lo ultimo que Robert Sutherland
queria era promocionar G. I. JOE en lugar de promo-

= P

seis paginas (reedicion de “Dummy Run!” del niime-
ro 18 de Action Force, publicado tres semanas antes).
De vez en cuando, TFUK alcanzaba un auto-procla-
mado hito historico. O iba a cambiar el formato del
cOmic o se iban a presentar una gran cantidad de
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THE HEADMASTERS ARE HERE S

AND TRANSFORMERS _ 2

WILL NEVER BE THE

SAME AGAIN! \/ ﬁ'
o

L AP

et ready to meet the newest, most daringly d\lig
Transformers of all! Issue 130 — on sale in seven days'
troduces the HEADMASTERS and TARGETMASTERS to.
ormers. The next generatlon of Transformers are here, an€
erald them in we’ve prepared an extra special issue. ]ust
hat’s in store for you . ..
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WORLDS APART!

art one of an incredible two-part saga. Worlds Apart will introduce all the new Headmasters and
Targetmasters in blazing style. It’s non-stop action, as the Autobot Headmasters — Highbrow,
Hardhead, Chromedome and Brainstorm — bid to rescue their Targetmaster comrades from the clutches of

the most evil Decepticon of all — Scorponok!
- I ———E)
£y pme wiwR)
COVER-TO-COVER TRANSFORMERS STRIP!
Our new back-up strip will chart the origins of the Headmasters and Targetmasters, showing how a

group of Autobots unwnllm;,lv spread the war against the Decepticons to the peaceful world of
Nebulos. That means you'll be getting the much requested two doses of Transformers action every issue!

- -l -
. =
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A FANTASTIC FREE GIFT!
earn all about the Autobot and Decepticon Headmasters, courtesy of your fantastic FREE Data Scan.

Move the Data Slide and watch as the information on each character appears, as if by magic! It's
something no Transformers fan should be without!

—
[y —
250 HEADMASTERS VIDEOS TO BE WON — FREE!

No we didn’t .uudenlall\ add a nought onto that figure. We really have got an m(redlhle' 50 videos on
offer in next issue’s competition. Too generous? We didn’t think so. That’s why we’ve added 500

Headmasters posters as runner-up prizes.

La contraportada del nimero 129.

7
' SO GO ON, USE YOUR HEAD -
ORDER TRANSFORMERS 130 TODAY!
o U




¢QUETALPORAHI?iSOMOSLOS

HEADMASTERS/

nuevos personajes... tomando prestada una famosa
frase de TFUK... del tirdn. El lanzamiento de nuevas
figuras articuladas, especialmente aquellas con una
nueva caracteristica de juego, se anunciaba con un
bombardeo de publicidad en el comicy alcanzaba el
climax en un nimero especial con un regalo coloca-
doenportada.Enelnimero 63 se habiapresentadoa
los Equipos Especiales.Enel 79 alos Nuevos Lideres.
Yenelnimero 130, enel que seriael dltimo de estos
“ligerosrelanzamientos”, alos lectores seles presen-
téalos Headmastersyalos Targetmasters.

A los lectores se les habia prometido durante va-
rias semanas que el nimero 130, publicado en sep-
tiembrede 1987, estariacargado de “jAccion Trans-
formers de principio a fin!”. Técnicamente, esto se
referia al hecho de que la miniserie norteamericana
Headmastersibaautilizarse como material de parti-
da para la historieta de complemento; y al llegar el
numero 130, por primeray ultimavez, literalmente
cada pdgina... desde la portada de Geoff Senior alos
anuncios paraelvideo de Transformers: The Moviey
paralosreciénlanzados Targetmasters... se entregé
alos Transformers.

“Los nimeros delos Headmasters [130y 131] es-
taban conectados con lagran ofensiva publicitariade
Hasbro para los nuevos mufiecos”, explica Furman,
“y habriamos querido subirnos al carro de aquella
oleada de promocion aunque no hubiéramos estado

obligados a presentar nuevos personajes. Y Hasbro
pagd para anunciar en television los nimeros 130y
136,loqueeragenial, porquelapublicidadtelevisiva
siempre afiadia miles a las cifras de ventas. Todo
aquello eranuestro pande cadadiaynos ayuddase-
guiradelante tanto como logramos hacerlo”.

Furmanrecuerda que en Hasbro le presentaron el
concepto de los Headmasters y los Targetmasters.
“Fue mientras estabamos haciendo ‘Wanted’. Tenia-
mos que conocer el lanzamiento del producto con
bastante antelacion porlas oportunidades de promo-
ciones cruzadas. Ellos nos dabaninformaciénacerca
de los mufiecos y nosotros empezabamos a planear
historiasyregalos”.

El regalo del nimero 130 fue un “escaner de da-
tos”: un trozo de cartén doblado que contenia otra
piezade cartéon que, cuando se alinearaconagujeros
preexistentes, revelarialos niveles de fuerza, veloci-
dad e inteligencia de cada uno de los Headmasters.
“Aquel escaner de datos lo disefié yo”, revela Furman,
que recuerda sentarse ante su escritorio dandole
vueltas alamecdanicade como encajarlo todo. “Dios,
fueun quebraderode cabeza”.

El concepto de los Headmasters planteaba diferen-
tes tipos de problemas aFurman. “He de admitir que el
concepto de los Headmasters no me cautivo. Los Tar-
getmasters se podriadecir que me gustaron, pero esta
idea de los personajes quitdndose la cabeza... pare-
cia un extrafo principio imposible para serla excu-
sa de los juguetes. Y desde luego no quiero criticar
nadade lo que hizo Bob Budiansky [el guionistade la
miniserie norteamericanade cuatro nimeros de Head-
masters), pero encontré que el conceptoinicial de que
se rindan y se quiten las cabezas era un poco, ‘Perdo-
na, no termino de creerme esto... Entregar las armas,
vale, ;perolas cabezas?’. Parecialo que era, Bob inven-
tandosealgo que encajaraenlalineadejuguetes”.

Es sorprendente lo poco que la pagina editorial
menciona la historia de complemento de los Head-
masters después de iniciar su etapa de 16 semanas.

El escaner de datos desplegado que se entreg6 gratuitamente con el nimero 130 (disefio: S. Furman).
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adenastirs video competition, Like 1o try and win
one of 250 all-action Headmasters videos, or one of

pasterst Of course you do, o chick ot page 15 at once and get
your entry in today! And it doesn't stop lnw.'ﬁmeui the most
imcredible Transformers slosies. eves are just around the comes,

THE TRANSFORMERS — World's Apart.

Pagina “TransFormation” del numero 131.

Unabarralateral enlaprimerapaginade lamismahis-
toria de complemento pone a los lectores al corriente
de la historia, permitiendo que la pagina “TransFor-
mation” y la seccion Next Week se utilicen para pro-
mover acontecimientos que se desarrollan en la his-
toria principal. De hecho, la seccion Next Week del
nimero 144 utiliza 150 palabras paracontextualizar
una proxima historia de Starscream, y entonces, casi
como unaacotacion adicional, afade, “Oh, si,y no os
perdais la estremecedora e incisiva conclusion de
nuestra impactante saga Headmaster”. Es tentador
pensar que el equipo editorial no estaba demasiado
impresionado con la historia.

“Convertimos Headmastersen unahistoriade com-
plemento porque se convertiaen 16 semanas de mate-
rial de complemento”, dice Furman, “pero si, nosotros
también tuvimos ligeras dudas acerca de la historia.
Pensamos que quiza no era todo lo potente que po-
dria ser, y que podria no mantener el interés como
ocho numeros de historia principal. Tenia potencial
paraserunadistraccion. Ademas, Hasbro UK queria
promocionar a unos personajes concretos... Hard-
head y Highbrow y otros eran bastante importantes
en el lanzamiento en Reino Unido... y esos persona-
jesapenasaparecianenunaodosvifietas enelcémic
norteamericano. Por eso en los nimeros 130y 131
hicimos unahistorieta britanicabasadaenlos perso-
najes principales. Fue un poco como ‘Second Gene-
ration’ [la historieta britdnicaenlaque se presento
alos Equipos Especiales enlos nimeros 63 a65]".

Siendo TFUK, en el fondo, un “cémic de juguetes”,
su éxito estaba condicionado en gran medida por la
popularidad de la variedad de Transformers, es sor-
prendente que no se utilizaran mas paginas para pro-
mocionar las figuras articuladas propiamente dichas.
Lacolumna“HelloFromHasbro”, que poniaalos lecto-
res sobre aviso acerca de los inminentes lanzamien-
tos, habia aparecido tres o cuatro veces en 1984y a

rincipios de 1985, pero desde entonces, la Gnica in-
. ?ormacién que recibian los lectores del comic sobre
flos juguetes, a diferencia de los personajes basados
enlos juguetes, eraatravés de anuncios y del muy es-

You can’t have failed to notice the
very eye-catching advertisements
for Hasbro’s Headmaster and
Targetmaster toys that have been
appearing in these pages over the
past few weeks. We thought to
ourselves that these ads were so
good, they’d make great posters, if
they were just a bit bigger. Well,
across the centre pages of this issue
you’ll find the Hasbro Targetmas-
ter advertisement, but now at post-
er size! If you like the idea of that

ster-sized advertisement adorn-
ing your wall (and what Transfor-
mers fan wouldn’t), then simply
open the staples at the centre of the
issue, carefully sliding the centre
spread out. For the best results,
mount your poster on a sheet of
stiff card before giving it pride of
place on your wall!

Issue 146 begins 1988 with poss-
ibly the most shocking Transfor-
mers story ever! Set in 2008, it will
forever alter the course of future
Transformers history. We can’t tell
you the title without giving awa

the most amazin7 ‘return’ of all!

o

Just make a date for issue 146!

Barra lateral de la pagina “TransFormation” del numero 140.

poradico concurso (que lo mas probable era que ofre-
cieravideos olibros como premio).

Furman dice que nuncallegé a planearse siquiera
elintroducir paginas “publicitarias” promocionando
los mufecos porvenir, nisiquiera simuchos lectores
hubieran estado entusiasmados por recibir los ulti-
mos cotilleos sobre los nuevos lanzamientos. “Los
mufecos aparecian representados con publicidad
directa. Soliamos hacer el ‘Ato Z’ pero no secciones
especiales sobrelos productos”.

“Jamas soliamos apartarnos demasiado de la his-
toria”, nos cuenta. “Teniamos una forma de mante-
nernos muy ‘dentro del universo’ y de una extraia



RING OF HATE! (PART 2)

HEAD RS T ERS
© E—TETE—

“cript BOB BUDIANSKY Il Perscily FRANK SPRINGER I ks AKIN & GARVEY Il Letiers Jums-c o YOMTOV

TWEWFERM“

s AKIN & GARVEY Il Letiers ALBERS I Colour YOMTOV

Robin Smith proporcioné nuevas ilustraciones de “enmarcado”
para la historieta de complemento de Headmasters.

manera no recordar a los chavales que aquellos per-
sonajes estaban basados en juguetes, asi que fue
una decisidn bastante consciente por nuestra parte
elnoalejarnos [de la historia] y hacer cosas explican-
do lo que habia entre bastidores. Aunque Transfor-
mers era una serie de juguetes, lo alejamos de ese
concepto tanto como nos fue posible”.

SINNOVEDAD EN EL FRENTE

Tras quitarse de encimala presién Headmaster, TFUK
se abrié pasoatravés de susiguiente tanda de histo-
rias britanicas originales, con Kup, Cyclonus, Scourge,
Death’s Head, los Dinobots y los Throttlebots turnan-
dose en el foco de atencion. El nmero 132 aparecid
con un cdmic extra de cuatro paginas de Spiderman
queadvertiaalos lectores paraque noaceptaran subir-
seal cochede unextrafio, mientras que elnimero 138
tiene 28 paginas, lo que dejé espacio para un concur-
so,un‘AtoZ’, unapaginade ‘Classifieds’ y no menos
de cuatro anuncios a pagina completa (incluyendo
uno de los Nuevos Lideres, algo mas de 60 niumeros
después de la primera aparicién de Galvatron y Ultra
Magnus). De hecho, puede sospecharse que el coste
extra por la produccion de las cuatro paginas de mas
lo asumié Hasbro a cambio del espacio publicitario
adicional...

Los numeros 139 a 144 (noviembre-diciembre
de 1987) fueron normalitos segun los estandares
TFUK,yaquereeditaron tres nimeros de laserie nor-
teamericanay presentaron mas bien poco en lo refe-
rente a secciones especiales o promociones. Dicho
eso, el nimero 140 conteniaun péster creado agran-
dandoelanunciode los Headmasters de manera que
formaralaparte central del comic,yelnimero 144 dio
alos lectores la posibilidad de ganar “Decepticon Hi-
deout” (unodelos ultimosenunalargaseriedelibros
y casetes Tell-A-Tale que se habian anunciado en las
paginas de TFUKdesde 1984).

TFUKterminé el afo con latradicional historia na-
videfa; y, como también era tradicional, la escribi6

Esta ilustracion de Galvatron por Will Simpson fue una de las ulti-
mas que hizo para TFUK.

alguien que no era Simon Furman. lan Rimmer regre-
s6 alacoleccion que habia editado para escribir una
Unica historia sobre Starscream, en la primera apari-
ciondelDecepticonenelcomicdesde “Target: 2006”.

LA CALMA QUEPRECEDEA LATORMENTA

Eraunaépocatranquila, pero,comosiempre, los gran-
des cambios estaban a la vuelta de la esquina. 1988
empezaria con la que podria denominarse la histo-
ria mas importante de Transformers, “The Legacy of
Unicron”, enlaque Furman ganariade mano al comic
norteamericano al describir el origen de la raza cy-
bertroniana. No mucho después de ese punto de in-
flexion en seis partes, la propia TFUK cambiaria al fu-
sionarse (mas o menos) con Action Force. Todo esto, y
mucho mas, se explicaraenelVolumen 5.

Sin embargo, antes de dar carpetazo a este capi-
tulo, merecelapenaecharunultimovistazoalaserie
TFUK de 1987, cuando Furman tom¢ el control de la
serieinsigniade Marvel UK.

“Echolavistaatrasy pienso, ‘Dios mio, aquello de-
bio de seralgo estresantey horrible’, pero jamas tuvi-
mos esa sensacion en aquel momento. Tenia veinti-
tantos anos y sacabamos un comic semanal, y tenia
que escribir todas mis historias por las noches y los
fines de semana... Habia muchas cosas en marcha”.

Resumiendolahistoria, 1987 fue el afio del debut
de Death’s Head, Bumblebee se convirtié en Goldbug,
Marvel UK realizé su primer crossovery los lectores
conocieron alos Headmasters y alos Targetmasters.
Sinembargo, para Furman, todo cambié con el nime-
ro113ylaprimeraparte de “Wanted”.

“Supongo que considero que Death’s Head fue mi
mayor éxito, si hablamos del comic, de aquella era.
Lagénesis del personaje es muy significativa para mi
como guionista, y en aquella tanda de historias de
Transformers él realmente afiadié un elemento ex-
tra: no era un Transformer, pero estaba hasta cierto
punto a la altura en los niveles de fuerza, mezclado
con todo aquello, y creo que fue bastante significati-
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Thisis a battle alert!

The new Targetmaster Autobots and
Decepticons have arrived from the distant
planet Nebulos.

Each comes with a mini robot
| companion which transforms into a deadly

weapon (forusewhenthe Targetmastersare
in either robot or vehicle mode).

The new Targetmasters are armed and
ready for battle.

Ignore them at your peril!

=R = Py |
MORE THAN MEETS THE EYE! | TAHEE TMAS TER AU TﬂBﬂ TE'I.

TRANS ¥ FORMERS

Esta version tamafo poster del anuncio de los Targetmasters se entregd gratuitamente con el nimero 140.
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ISINYOUR
NEWSAGENTS

NOW!

Make sure of your copy of

Transformers every week by
completing the order coupon
with your name and address,

checking with your parents that with our regular paper order* !
it's okay for you to order Trans- *Delete as applicable. !
formers (and asking them to sign !
the coupon), and then handing the NAME. :
coupon to your newsagent -
Speg?'s’ins Lo Momic wsam you Loy ADDRES St vt s iy
back for collection or delivered to your held !
door. He'll then know that you want ! el
Transformers every week, and you'll know there’s L !
a copy waiting for you! i 1
: Signature of parent or guardian :
DO IT — YOU KNOW IT MAKES SENSE! e |

TR w -
1 To my newsagent: i |
) Please reserve me a copy of Marvel's

The Transformerscomic every week. . ¢
Hold it back for collection*/Deliver it

Este cupon de suscripcion, que aparecio por primera vez en el niUmero 144, utilizaba parte del dibujo de la portada, no publicada aun,

del Transformers Annual de 1988.

vo en lo que se refiere a hacia donde fueron esas his-
torias. Y se le ech6 de menos cuando lo sacamos de
Transformers.

“Puso el Universo Transformers en otra esfera: de
repentevimos que habiaun universo enorme ahifue-
ra... que habia otros planetas y personajes que ex-
plorar, que ocurrian otras cosas, y aquello fue real-
mente emocionante.

“Consu primeraaparicién entiendes que en otros
mundos se habla de lo que ocurre en Cybertron, y
se podria decir que eso nos hizo notar que amplia-

bamos la mitologia, con la guerra propagandose a
otros planetas y otras razas. Y creo que ahi esta la
fuerza de esas historias: empezaron a hacerlo todo
mas grande y mas césmico, que en realidad es algo
conloqueseguiadelante a partirde aquel momento.
El principio de Transformers como una gran épera
espacial. Se puede trazar una linea entre Death’s
Head y [en ‘Legacy of Unicron’] la explicacion de la
historia del origen de Cybertron, asi que, de cierta
manera, Death’s Head fue donde todo empez6 a mi-
raral exterior”.

Seccién “Next Week” del numero 145.

AN EPIC NEW YEAR!

in seven days’ time we blastinto the New Year with the first
episode of the biggest, most shocking Transformers story
we've ever presented! It may be January 1st, 1988 for the rest
of you, but here on Transformers it'll be New Year's Day —
2008! Yep, it's back to the future next issue, as we pick up the
strands of storyline left dangling after issue 133/134’s
Head-Hunt! The bounty-hunter, Death’s’ Head, has an
unfinished contraet to complete =namely, bringing Rodimus
Prime the heads of the Decepticons; Cyclonus and Scourge.
The hunt draws to a close on the planet of Junk (home of
Wreck-Gar and the Junkions), and it is there that our all-new
epic story begins! What Death’s Head discovers there will
forever alter the course of future Transformers history! We
can’t say any more without giving the whole game away, so
make sure you're here in one ’s time — you won't regret
it!

TRANSFORMERS 146 — BEGINNING
OUR GREATEST YEAR SO FAR!




MAGIANEGRA

Muy a menudo, los aficionados al comic utilizan in-
distintamente los conceptos “artista” y “dibujante a
lapiz”. Al haceresote arriesgas a pasar poralto el pa-
peldel entintador, que puede darvidaalasilustracio-
nes deundibujanteydefinirelaspectodelahistorieta.
Aunque muchos artistas entintan su propio trabajo
(con gente como Geoff Senior haciendo de los blo-

Las tintas de Baskerville aparecieron por primera vez
en el numero 118 (dibujo a lapiz de Jeff Anderson).

ques negros una caracteristica visual), otros se ale-
gran al confiar ese paso del proceso creativo a otra
persona.

Dosdelosentintadores mas dotadosy prolificos de
TFUK fueron Stephen “Baskers” Baskerville, que debu-
téenelnimero 118 (conlaParte 2 de “Hunters”),y que
habitualmente formaba parejaartistica conjeff Ander-

son; y Tim Perkins, que durante muchos afos fue el
compinche de juerga habitual de Will Simpson, y que
trabajé en“Target: 2006”y en muchas otras historias.

“Cuando comencé a trabajar en Transformersya
habia tenido muchos trabajos de entintado en Mar-
vel UK”, recuerda Baskerville. “Habia trabajado en
Spiderman & Zoidsy en Thundercats, y habia disfru-
tado de ambos sin tenerla mas remotaidea sobre de
qué iban. Y Transformers fue mas de lo mismo, me
temo... medivertiahaciendo que todas las cosas me-
talicas parecieran chulas y brillantes, esperando pa-
sar a la siguiente serie licenciada que Marvel UK pu-
blicarasinecharunsolovistazoatrasa Transformers.
No terminé resultando asi, jverdad?”.

El amor de Baskerville por los cdmics puede ras-
trearse hasta su infancia, cuando asu hermanoyaél
se les permitia escoger de vez en cuando un cémic
norteamericano. “Mi hermano siempre elegia Super-
man, pero yo preferia Wonder Woman... ni siquiera
me planteo pensar en las implicaciones psicologicas
de aquello. Entonces, algunos afios después, mi her-
mano empezé a traer Fantastic, un comic britanico
quereeditabacémics Marvelenblancoynegro,yque
yo hojeaba sin mucho interés. Una semana[en el nu-
mero 47, aparecido en enero de 1968], publicaron
Iron Mande Gene ColanyJack Abel, unahistoriaenla
qgue daban por muerto a Tony Stark en el castillo del
Caballero Negro, y su secretaria, Pepper Potts, lo sal-
va al enchufarlo alatomaeléctrica principal. Y a par-
tir de aquello quedé completamente enganchado:
tenia que encontrar todos los codmics americanos
que pudieraencontrar”.

Gene Colan se convertiria en una de las mayores
inspiraciones de Baskerville, junto a Neal Adams y
Jim Steranko. “Incluso entonces, los entintadores
eran importantes... Tom Palmer y Dick Giordano en
particular. Mas recientemente, como equipo artisti-
co,Jim Leey Scott Williams eran dificiles de superar.

“En lo que se refiere a mi entrada en la industria
del comic, creo que todo se remonta a aquella histo-
ria de Iron Man de Gene Colan. Cuando habia leido
aquel niumero porlo menos 27 veces necesitaba una
razon para seguir mirando aquellos dibujos, asi que
decidicopiarlos. Entonces el resto de los crios del co-
legio lovierony empecé a ser conocido por mis com-
paneros como ‘bueno en arte’. Creo que a partir de
aquel momento esperé ganarme la vida dibujando
algo... y aunque siempre habia esperado que ese
‘algo’ fueran los cémics, en aquel entonces parecia
bastanteimprobable, pueslaclase de cémics que me
gustaban eran todos norteamericanos. Por suerte,
enelperiododetiempo que pasé entreaquellas pagi-
nas de Iron Many que me graduara en la escuela de
arte, aparecio 2000ADy Marvel UK empez6 a publi-
carcémics de producciénlocal.

“Mi primer trabajo profesional en los comics fue
para 10-4 Action, unarevista que aprovech6 lamoda
de la CB Radio [Citizens Band Radio (Radio de Banda
Ciudadana) aficiéon a las comunicaciones de onda
corta] de principios de los afios 80... un trabajo que
consegui gracias a un amigo que vio un anuncio en
un periédico local. Entonces, Alan Moore seleccion6
una historieta que yo habia creado y dibujado, ‘Dan-
dy In The Underworld’, para Swiftsure, un titulo pu-
blicado por la editorial Harrier Comics de Martin

Lock. Swiftsure también lanzd las carreras de'Mikel

Collins yJeff Anderson [colaboradores de TFUK}:
“Cuando]John Tomlinson era editor en Marvel UK,
vio mi material de ‘Underworld’ y elogié el habilaca-
bado de los dibujos... lo que probablem@ﬁ: podria
reformularse como ‘tus dibujos apestanpero

2]

noeres |

28 5
e

gl

@

[}



Del nimero 118.

malo ocultando el hecho con tu entintado’. Me pre-
gunté si me interesaria trabajar como entintador.
Naturalmente mirespuestafue, ‘Y tantoquesi’”.

“Muchos entintadores empiezan como aspiran-
tes a dibujante, creo que en mi caso, al haber apren-
dido adibujar mirando comics entintados, quiza fue
siempre el ‘acabado’ lo que me interesd. Sin duda,
entintar es lo que me siento mas cémodo haciendo,
especialmente sobre lapices que son los suficiente-
mente imprecisos para dejarme afadir algo de crea-
tividad sin saturar el dibujo con mi estilo. Por eso es
tan divertido trabajar sobre el dibujo a lapiz de An-
drew Wildman. También disfruté entintando el dibu-
joalapiz enun estilo ‘Marvel clasico’ de Alex Saviuk
para Web Of Spider-Man’.

A pesar de su preferencia por el entintado, no
pasé mucho tiempo antes de que Baskerville tuviera
una oportunidad para dibujar también Transfor-
mers. “Si, los editores en Marvel UK se alegraron bas-
tante al darme libertad con las portadas. Richard
Starkings empezé todo aquello al darme portadas
para Thundercats, y [con el nUmero 178] empecé a
recibir también portadas para Transformers”. Bas-
kervillellegariaadibujarotras 21 portadas, siendola
ultimaladelnimero312enabrilde 1991.

Baskerville recuerdacon carifio trabajar para Mar-
vel UK durante suapogeo entre mediados yfinales de
los anos 80. “Solia ir a las oficinas en Londres por lo
menos un par de veces por semana, asi que parecia
ser un hogar lejos del hogar. Siempre hubo una at-
mosfera muy alegre, y sabias que si te quedabas por
allieltiempossuficientealguientedariaalgo detraba-
jo extra. Siempre estuvo muy bien trabajar con Si-
mon, muy entusiasta, especialmente con todo lo re-
lagionado con Transformers.

#'“La otra cosa genial era lo relajados que estaban
enilo referente a utilizar nuestros propios estilos en
Ios dibujos! aunque aquellos fueran personajes li-

s ‘cenciadogy Pero permitir aquella individualidad, por

ejemplo, f@e lo que permitié que Andrew Wildman
pu%i@a prestar aquella humanidad y profundidad

ol D

STIVE WHITE

Una de las paginas favoritas de Perkins en TF, del nimero 117
(dibujo a lapiz de Will Simpson).

emocional a personajes de Transformers.Y el resto
de artistas también eran muy buenos: Jeff Anderson
y Robin Smith tenian ambos un estilo ilustrativo rea-
listay muy clasico, Geoff Seniortenia el dinamismo de
JackKirbyyDan Reed tenia el estilo Marvel US afos 70.
iMenuda coleccién!”.

En la actualidad, Baskerville vuelve a trabajar con
Simon Furmany Andy Wildman en Transformers: Re-
generation One, la continuacion de laserie de Marvel
US. Como artista y guionista ha creado “Treasure”
(paralarevista CLINTde Mark Millar), y “ArthurKing’s
Half-World War” (para Strip). “Y me acaban de decir
que mi historieta mas reciente, ‘Just Force: Kid
Friendly Is Dead’, va a publicarse en Aces Weekly, la
revista digital de David ‘V de Vendetta’ Lloyd. Lejos
de los cdmics, hago mucha ilustracion free-lance,
algo de cursos de aprendizaje por Internet, y de vez
encuando paso unatemporadacomoartistaconcep-
tualenunestudiodevideojuegos”.

Le preocupa que los entintadores profesionales
sean pronto algo del pasado. “Veo el papel del entin-
tador disminuyendo en los préoximos anos, puesto
que los artistas crean el dibujo de lineas con lapicesy
los coloristas toman ese dibujo a lapiz y crean arte
completamente terminado a partir de él. A mi me
gustan mis comics adecuadamente entintados...
pero puede que pronto esté en minoria”.

Tim Perkins fue otro de los estandartes de Marvel
UK que lleg6 a profesional del comic a mediados de
los anos 80. Para su primer trabajo en TFUK lo unie-
ron a Barry Kitson, pero es mas conocido por los afi-
cionados a Transformers por colaborar con Will
Simpson.

“Mi primer trabajo para los coémics se public6 en
The Mighty World of Marvelin 1984, relata Perkins.
“Respondiendo a una solicitud de presentaciones de
nuevos talentos, escribi y dibujé una historia corta,
‘Metempsychosis’, que se publicé en el niimero 14.

“Me invitaron a visitar Marvel UK para mostrar mi
portafolio alos editores, y recuerdo que esperabaver
una enorme torre con la palabra ‘Marvel’ estampada



enloaltoenunenormeletreroyfigurasatamano real
de Spider-Man. Pero me encontré en el exterior de
unaentrada lateral parcialmente bloqueada por con-
tenedores metalicos conruedas. Entré, subilas esca-
leras y vi a Spider-Man y a Hulk junto al logotipo de
Marvel.

“Mientras estaba en la visita conoci a Barry Kitson
gue, en aquel momento, trabajaba en el cémic brita-
nico de Spiderman. Me pregunté si me gustaria en-
tintar sus dibujos a lapiz como una forma de conse-
guir trabajo en Marvel. Asi que entinté algunos de
sus trabajos de muestray se los envié a Marvel, que
siempre decian, ‘Un material magnifico, Tim’, pero
no conseguiatrabajo alguno. Entonces, unatarde re-
cibiunallamada de Barry preguntando si podria ayu-
darle a entintar un niimero de Transformers para el
que se estaba retrasando en la fecha de entrega. Lle-
gué a su casa el dia siguiente y realicé mi primer tra-
bajo regular publicado entintando a Barry en el nu-
mero 50 del cémic britanico [la Parte 4 de ‘Dinobot
Hunt’]".

A diferencia de muchos de sus contemporaneos,
Perkins ya era un fan de los Robots De Incégnito
cuando le ofrecieron trabajar en TFUK. “Yo ya habia
empezado a coleccionarlas versiones USy UK del c6-
mic, y algunos de los primeros muiecos, asi que, si,
ya habia oido hablar de los Transformers antes de
empezaratrabajarconBarry”.

APerkins se le acredito “asistencia artistica” a Kit-
son. “Ayudé a Barry a entintar tanto de aquel nimero
como pude”, explica. “Tenia que emular su estilo de
entintadoyadaptar mitrabajo con pincelasutrabajo
con la pluma. Queria engafiar al lector para que viera
las lineas de un tnico entintador. Recuerdo que Barry
dibujaba en una habitacién de la casay yo entintaba
sus paginas en otra, escuchando The Wall de Pink
Floydtodo el finde semanaen el pequefio sistemade
musica portatil de Barry.

“Poco después recibi unallamada de lan Rimmer.
En Marvel tenian algunos problemas para decidir si
yo habia trabajado en alguna de aquellas paginas,
pueseranincapaces deverdoéndeterminabaeltraba-
joaplumadeBarryydénde empezaba mitrabajocon
pincel. Le dije a lan que era facil de ver: lo Gnico que
tenia que hacer era pasar la mano por encima de las
paginas terminadas. Si estaba aspero, aquello era el
trabajo de Barry con la pluma; si estaba suave, erami
trabajo con el pincel. lan quedé asombrado al perca-
tarse de que habia emulado el estilo de Barry linea
porlinea. Me ofrecié entintaraKevHopgood en Zoids
enaqguel mismoinstante”.

Perkins entint6 el dibujo de Will Simpson enlaPar-
te 3de “InThe National Interest”y colaboré6 de nuevo
con Simpson en tres partes de “Target: 2006”. Para
cuando los dos trabajaron juntos en las 19 paginas
de “Distant Thunder” en el nimero 100, ya eran un
equipo contodas las delaley.

“Si, llegado aquel momento ya era el entintador
elegido por lan Rimmer para Will. Me encantaba tra-
bajaren sus paginas. Sudibujo estabaabarrotado de
lineas portodas partes, pero eso me daba cierto mar-
gen para aportar algo al resultado final. Me daba po-
sibilidades en lo referente a qué lineas entintar o ele-
gir una linea en un punto medio, mientras que
habitualmente, con otros dibujantes, todo estabaen
la pagina, listo para ser entintado. Nunca fue cues-
tion de calcar, pero con el dibujo de Will podia tomar
mas decisiones sobre qué aspecto terminariatenien-
do. Las ilustraciones a pagina completa de ‘Target:
2006’y ‘Hunters! sonalgunas de las mejoresimage-
nes que hemos creado.

@

“Cuando comencé a estar comodo entintando su
trabajo, cambios editoriales hicieron que muchos de
nosotros nos viéramos obligados abuscartrabajoen
otras empresas. Will ya trabajaba con otras editoria-
les en aquella época, y le pedian que aumentara su
produccion en todas ellas, incluida Marvel, asi que a
mime pedian masymas que entintarasu trabajo. Los
dos episodios de ‘Worlds Apart!’ fueron los Gltimos
en los que trabajamos juntos, y serian mi tltimo tra-
bajo para Transformers.

“El personal editorial de Marvel UK habia cambia-
do y entraba sangre nueva constantemente, asi que
muchos nos encontramos excluidos durante una
época. Cuando Simon Furman dijo que queria que
volviera a Transformers, en aquel momento yo esta-
ba ocupado trabajando para otras editoriales como
London Editions y Fleetway, editores de 2000AD".

Como Baskerville y otros creadores que se abrie-
ron paso a los cémics gracias a Transformers, Per-
kins tiene recuerdos felices de su etapa trabajando
paraMarvel UK.

“Me siento asombrosamente afortunado de po-
der decir que trabajé para Marvel UK en uno de sus
momentos mas brillantes. Las amistades que ayudo6
a forjar se han mantenido a lo largo de los afios. Ja-
mes Hill, Mike Collins y John Ridgway, mi mentoryun
tipo increiblemente creativo, contactan conmigo
casitodas las semanas. Y laempresade Richard Star-
kings, Comicraft, se encargé del rotulado para mi
serie de novelas graficas de ‘ciencia fusion’, Worlds
End’.

Perkins trabajé con Will Simpson en la Parte 1 de “Prey”, reeditada &

en Transformers Cldsicos UK Volumen 3.
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| Encima:
Numero 115 (30 de mayo de 1987) - Portada de Lee Sullivan -
CC_ “Burning Sky!” - Primera Parte - Primeros interiores dibujados
ner Dan Reed : Primera aparicion de Cindy Newell.

o7
0¢ cDerecpa\:

o DONamerb 116 (6 de junio de 1987) - Portada de Jeff Anderson -

o “Burning Skyd” - Segunda Parte - En “Transformers A to Z” aparecen
Bombshell y Bonecrusher - Fijaos en el logo en color blanco,
una variacion excepcional.
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Izquierda:

Numero 113 (16 de mayo de 1987) - Portada de Geoff Senior -
“Wanted: Galvatron, Dead or Alive” - Primera Parte - Primera aparicion
de Death’s Head en TFUK - La historia de complemento “Inhumanoids”
contintia - Queda establecido que Shockwave lidera a los Decepticons
en el afio 2007.

Debajo:

Numero 114 (23 de mayo de 1987) - Portada de Jeff Anderson -
“Wanted: Galvatron, Dead or Alive” - Segunda Parte - Primera apari-
cion de Wreck-Gar y Nautilus - (Aparente) Muerte de Bumblebee.
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Debajo:

Numero 117 (13 de junio de 1987) - Portada de Geoff Senior y John
Burns - “Hunters” - Primera Parte - En “Transformers A to Z” aparecen
Brawl y Brawn.

Derecha:

Numero 118 (20 de junio de 1987) - Portada de Lee Sullivan - Primeros
interiores entintados por Stephen Baskerville - “Hunters” - Segunda
Parte - La primera aparicion de Goldbug sefala la primera gran diver-
gencia con la continuidad norteamericana - Termina la historia de
complemento Inhumanoids.
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Izquierda:
Numero 119 (27 de junio de 1987) - Portada de Will Simpson - “Fire
on High!” - Primera parte - Ultima aparicién de Optimus Prime en el
recuadro superior de portada - Empieza una nueva historia de com-
plemento, Iron Man 2020 - En “Transformers A to Z” aparecen Break-
down y Bruticus.

Encima:
Numero 120 (4 de julio de 1987) - Portada de Jeff Anderson - Ultima
aparicion de Megatron en el recuadro superior de portada - “Fire on

High!” - Segunda parte
Annual de 1987.

- La historia terminé en el Transformers

LU



SE BUSCA: GALVATRON, VIVO 0 MUERTO
(WANTED: GALVATRON, DEAD OR ALIVE)

Editada originalmente enlosniimeros 113a 120y enel Transformers Annualde 1987.
Publicadaentre el 16 de mayoyel4dejuliode 1987 (nimeros de la serie regular)y agosto de 1987 (el Anual).
Las primeras dos partes reeditadas enlos nimeros 221a224(10de junio a 1dejulio de 1989).

Historia completa reeditada en el recopilatorio Fallen Angelde Titan Books (publicado en noviembre de 2002).

“;Y DEQUEVATODO ESTO,ENTONCES?”

Aunque nunca se promocioné como tal, “Wanted:
Galvatron, Dead or Alive” (técnicamente el titulode las
primeras dos partes de unarcoargumental de nueve)
erasindudalasecuelatantode “Target: 2006” como
de Transformers: The Movie. Aunque Galvatron ha-
biaregresadoalas paginas de TFUKen “Fallen Angel”
(nimeros 101y 102), aquellas 22 paginas no fueron
mas que un interludio en ladominante trama de Gal-
vatron. Y al igual que “Target: 2006” habia aconteci-
do, por necesidad, temporalmente dentro de la pro-
pia pelicula, técnicamente también lo habia hecho
“Fallen Angel”. Al estrellarse contralaTierraen 1987,
Galvatron recuerda activar su artefacto de viaje tem-
poraltras ser expulsado de Unicron por Rodimus Pri-
me...unaescenaquetienelugar pocos minutos antes
delfinal de la pelicula.

“Wanted” fue pues la primera historia en TFUK...
yla primera historieta en general... que se desarro-
llaba en un Universo Transformers alterado por los
acontecimientos de la pelicula. EnlaParte 1, el primer
texto de apoyo (“Elmundo robético de Elpasos, fecha
terrestre: 2007”) es apasionante. Determinatiempo
y lugar, pero tanto el tiempo como el lugar son signi-
ficativos: por primera vez leemos una historia am-
bientadaen el futuroyvisitamos un planetaalienige-
naque no es Cybertron. Y descubrimos que hay otras
razas mecanicas que no son la cybertroniana. No
estamal paraunsimple texto de apoyo.

En los Estados Unidos, la pelicula se utiliz6 para
relanzar la serie animada: la Temporada 3 esta am-
bientadaen el futuro, tras la destruccién de Unicron,
ysigue las aventuras del reparto delapelicula. Simon
Furman era ajeno a la direccién que tomaba la serie
detelevision (“Aunquejamas nos preocup6 demasia-
doloque hacian,ono, enlaserie”), pero por separado
habia decidido seguir un camino similar: para él la
peliculatambiéneraunaoportunidad paraampliarel

niverso Transformers.Ylo que eramasimportante,
" paraalguien que estabaacostumbrado aescribir his-
o ftorias disefiadas para encajar eficientemente en la

narrativa de otra persona, era una oportunidad para

Death’s Head realiza su primera aparicion en el Universo Trans-
formers.

crear su propia microcontinuidad; una continuidad
que aun pretendia ensamblarse con las historias ac-
tuales impulsadas por TFUS, evidentemente, pero
una continuidad que le permitiria libertad para expli-
car historias épicas con mucho enjuego sintener que
preocuparse por como encajarian con el siguiente
guionde Bob Budiansky paralaserie norteamericana.

“Tuvimos la suerte de que en el cobmic norteame-
ricano no querian ambientar historias después de la
pelicula. Hablamos al respecto y dijimos, ‘;tenéis
planes parael reparto del futuro?’, y de manera casi
inequivocadijeron que no. Creo que juzgaron la peli-
cula como un gran fracaso, y no les interesé seguir



por ahi. Y es probable que estuvieran en su ciclo de
tener que hacer aparecer en el cémicalanuevaolea-
dadejuguetes/personajes.

“Por lo que, si, creo que el final de la pelicula me
dioese, ‘adelante’,enloque serefierealahistoriaen
marcha en Reino Unido. Cuando Rodimus lanza a
Galvatron al espacio, pensé, ‘Este es un cabo suelto
realmente enorme. Acabas de lanzarlo al espacio...
;que ocurre después?’. En ‘Fallen Angel’ mostramos
lo que le habia ocurrido a Galvatron, y entonces con
‘Wanted’ pensé, ‘Sivamos a presentar a Rodimus Pri-
me, hagamos que esté preocupado por las conse-
cuencias de sus actos en la pelicula’. Me iban mucho
esas cosas: gente responsable de cosas y que tenian
que arreglar sus propios desaguisados”.

Al llegar “Wanted”, Furman habia construido, con
“Target: 2006”, un reparto central con Galvatron,
Cyclonus, Scourge, UltraMagnus, HotRod, KupyBlurr.
Lapeliculale dioun nuevo personaje, Wreck-Gary un
nuevo lider Autobot, Rodimus Prime.

Rodimus solo tenia unos minutos de aparicién en
pantalla al final de la pelicula, y los utilizaba para de-
rrotara Galvatron, salvarasus amigosysoltarundis-
curso optimista. Porlotanto, Furmantenialaoportu-
nidad, al escribir “Wanted”, de inventar el personaje
de Rodimus Prime.

“No queria que fuera Optimus Prime 2", dice Fur-
man. “Enlapelicula, novemos qué clasede personaje
es... solo parece mas grande y mas duro, asi que qui-
se darle ese punto de querer compensar en exceso,
como si se esforzara demasiado por seguir las hue-
llas de Optimus”.

El lado mas inflexible de Rodimus queda demos-
trado pocas paginas después de empezar la Parte 2
de “Wanted” cuando ejecuta a un Decepticon a san-
grefria... material muy atrevido paraun cémicdirigi-
doachavalesde nueveodiezanos.

“No sé sienaquel momento pensé que seria atre-
vido”, confiesa Furman, “pero si queria ir un pasito
mas alla con aquello. No sé silan me hubiera dejado

A Furman le habia pasado inadvertida la insignia Decepticon
de Rodimus Prime hasta que se recopil6 este comic.

Script SIMON FURMAN W Art DAN REED Il Letters. MIKE SCOTT W Colour STEVE WHITE

pasar aquella escena, pero ahora que era yo el que
estabaal mando[como editor] podiaserun poco mas
contundentey hacerlahistoriaun poco mas adulta...
y meterme un poco mas en los personajes. Asi que
para mostrar que Rodimus no era otro Optimus Pri-
me, le hice ejecutar a aquel tipo en una pdagina. Evi-
dentemente, luego se atormentaba por ello durante
vifietas y mds vifietas de lasiguiente pagina. Digamos
que eso tenia que aparecer porque éramos un comic
Marvel. No podia limitarse a seguiradelante sin mas”.

Aunque presenté alos lectores de TFUKlaversion
encémicdeRodimus Prime, “Wanted” es mas conoci-
daporotraprimeraaparicion: ladel cazarrecompen-
sas Death’s Head. Utilizar un personaje que noeraun
Transformer paravertebrar la Parte 1 fue algo nuevo
y emocionante, y ayudo a transmitir el tamafo ex-
pandido del Universo Transformers. Como es bien
sabido, Death’s Head iba a ser asesinado original-
mente por Galvatron al final de la historia. Tras ver el
disefio de Geoff Senior, Furman cambié de planes.
Me pregunto cuando empez6 a planear la salida de
Death’s Head de TFUK.

“En aquel momento no sabiamos que queriamos
sacarlodelUniverso Transformers. Pasaron otros seis
meses antes de que decidiéramos sacarlo de TFUKy
darle su propiaserie”.

Dice mucho sobre la confianza de Furman en sus
propias habilidades como narrador...yensus lecto-
res... el lanzar la segunda mayor historia de TFUK
con 11 pdaginas centradas en un cazarrecompensas
alienigena, un barman y dos Decepticons. En lo que
debiadeserlaprimeravez, los Autobots solo apare-
cen en unas pocas vinetas en flashback, y ni siquiera
tienendidlogos. Death’s Head se aduefiade todas las
vifetas en las que aparece, y su batalla con Cyclonus
y Scourge es una de las mas brutales y agitadas de la
historiade laserie.

Los lectores que habian leido “Target: 2006” se
sorprendieron al abrir el nUmero 115 y encontrar la
Parte 1 de “Burning Sky!” en lugar de la Parte 3 de
“Wanted”. No solo eso, sino que “Burning Sky!” pare-
ce una historia completamente diferente: el reparto
del futuro no aparece por ninguna parte, y el centro de
atencién cambiaal presente enlaTierra, a UltraMag-
nus y a tres humanos. En muchos aspectos, las pri-
meras cuatro entregas de “Wanted”, las seis primeras
podriallegaradecirse, sirven paraarmarlahistoriay
parareunir al reparto. La decision de separar el arco
argumental en historias de dos partes refuerza esa
percepcion.

“No nos apetecia mucho calificar la historia como
otra enorme aventura con multiples partes porque
eso puede disuadir a nuevos lectores que han empe-
zado aleerlahistoriaala mitad”, explica Furman. “Si
empiezas a leer el cédmic por primera vez y pone
‘Wanted, Parte 7’, eso podria echarte para atras. Asi
que separar las cosas en historias de dos partes fue
una decision consciente... Aunque entonces contra-
dijimos aquello completamente con [las seis partes
de] ‘Legacy of Unicron’.

La Parte 2 de “Burning Sky!”, enelnimero 116, es
una secuela directa de la infame pelea Magnus/Gal-
vatron del nimero 86. Como era de esperar, Geoff
Senior fue otra vez el responsable del dibujo. “En
igualdad de condiciones habria hecho que Geoff hi-
cieratantas historias de Transformers como hubie-
ra podido manejar”, dice Furman, “pero es probable
que enaquel momentoyalo estuviéramos preparan-
do para [la serie de Marvel UK] Dragon’s Claws. Tras
el crossover con Action Force... parala que realmen-
te solo realiz6 el abocetado... Geoff estuvo alejado
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